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ABSTRAK 

CV. Bagja Tour dan Travel merupakan suatu perusahaan yang bergerak di 
bidang biro jasa petjalanan wisata. Sistem pemesanan yang ada paket 
wisata di CV. Bagja Tour dan Travel masih bersifat konvensional. 
Pelanggan datang ke kantor untuk memesan paket wisata atau sebaliknya. 
Dalam mempromosikan jasanya, media yang digunakan masih kurang 
efektif, sehingga informasi yang diberikan kurang maksimal. Banyak 
pelanggan tidak mengetahui spesifik tujuan dan informasi tiap paket 
wisata. Untuk mengatasi permasalahan yang ada, maka dirancang sebuah 
aplikasi pemesanan paket wisata berbasis web yang bisa di 
implementasikan ke tampilan mode android dengan tujuan untuk 
membantu memperluas promosi paket wisata dan meningkatkan 
keuntungan perusahaan. Sistem berbasis android ini di bangun 
menggunakan react native web view dan MySQL sebagai media data 
akses penyimpanan di sistem. Metode penelitian yang digunakan pada 
sistein yaitu metode waterfall. Tahapan-tahapan dalam metode ini adalah 
analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan 
perawatan. Aplikasi pemesanan paket wisata yang telah dibangun 
diharapkan dapat memberik:an kemudahan untuk mendapatkan inf01masi 
bagi masyarakat khususnya yang ingin mengetahui paket wisata. Hasil 
dari penelitian ini admin bisa mengelola data-data paket wisata, 
manajemen aplikasi dan memproses pemesanan paket wisata. 

Kata kunci: Sistem, Paket Wisata, Web, Mobile Android, Waterfall, React 
Native Web Vie·w, MySQL. 
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' 

ABSTRACT 

CV Bagja Tour and Travel is a compan_v engaged in the travel service 
agency. The existing tour package booking system at CV. Bagja Tour and 
Travel is still conventional. Customers come to the office to book tour 
packages or vice versa. In promoting its services, the media used is still 
ineffective, so the information provided is not optimal. Many customers do 
not know the specific destinations and information of each tour package. 
To solve the existing problems, a web-based tour package booking 
application was designed that can be implemented into the Android mode 
display with the aim of helping to expand the promotion of tour packages 
and increase company profits. This Android-based system was built using 
React Native Web View and MySQL as data storage access media on the 
system. The research method used in the system is the waterfall method. 
The stages in this method are requirements analysis, system design, 
implementation, testing and maintenance. The tour package booking 
application that has been built is expected to make it easy to get 
information for the public, especially those who want to know about tour 
packages. The results of this study the admin can manage tour package 
data, application management and process tour package bookings. 

Keywords: System, Tour Packages, Web, Mobile Android, React Native 
Web View Wate1jall, MySQL. 
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