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INTI SARI 

Saat ini banyak aplik:asi berteknologi smartphone yang diciptakan untuk membantu 
kerja manusia, baik: dibidang bisnis, pemerintah, pendidikan, dan lain-lain. Proses 
moderenisasi berjalan terns menerus seiring dengan perkembangan teknologi 
informasi dan komunikasi yang berkembang secara pesat dan mendasar seperti 
adanya internet dan smartphone dalam bergelut dengan gejala modemisasi tidak 
jarang manusia kehilangan arah, bahkan kehilangan eksitensi dirinya sebagai 
mahkluk sosial. Game dibuat untuk suatu tujuan tertentu. Biasanya pembuat game 
memiliki suatu tujuan khusus dalam membuat sebuah game. Tujuan pembuatan 
sebuah game antara lain adalah education (mendidik). Oleh karana itu peneliti ingin 
membuat aplikasi game yang memberikan pembelajaran dengan menarik: kepada 
penggunaya. Aplikasi game yang dipilih peneliti adalah game pengenalan hijaiyah 
dengan pertanyaan huruf hijaiyah dan harokatnya. Mengenal huruf hijaiyah pada 
masa kanak-kanak adalah hal yang terpenting, karena huruf hijaiyah merupakan 
huruf yang mendasar pada Al Quran~ Game ini akan lebih diutarnakan untuk 
mendukung proses pembelajaran dengan konsep "Bermain dan belajar". Untuk 
sebagian anak usia 5 - 9 tahun. Aplikas berbasis android dipilih karena perangkat 
yang banyak digunakan dan semua tingkatan umur. Diharapkan dengan adanya 
aplik:asi ini bisa menjadi sarana pendukung belajar mengenal hurufhijaiyah. 

Kata kunci : game, pengenalan, hijaiyah, android. 
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