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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi fotografi pada kamera smartphone android untuk 

mengembangkan salah satu fiturnya yaitu deteksi tepi. Deteksi T epi adalah salah satu 

proses yang menghasilkan tepi-tepi dari obyek-obyek citra, tujuanyaa adalah memperbaiki 

detail citra yang kabur yang terjadi karena error atau adanya efek dari proses akuisi citra. 

Terdapat beberapa metode untuk mendukung kerja dari deteksi tepi yaitu operator 

Canny. Salah satu metode pada deteksi tepi yang paling baik adalah deteksi tepi canny yang 

memiliki tingkat kesalahan yang minimum dibanding dengan metode deteksi tepi lain. 

Deteksi tepi canny akan menghasilkan garis tepi suatu objek secara realtime pada 

kamera smartphone android. 

Kata kunci : .fotografi, android, Edge Detection, Canny Edge Detection 
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ABSTRAK 

The development of photography technology on Android smartphone cameras 

to develop one of its features, namely edge detection. Edge Detection is a process that 

produces the edges ofimage objects. The objective ofthis is to fiX blurred image details 

that occur due to errors or effects from the image acquisition process. 

There are several methods to support the work of edge detection, namely the 

Canny operator. One of the best edge detection methods is canny edge detection which 

has a minimum error rate compared to other edge detection methods. 

Canny edge detection will produce the outline of an object in realtime on the 

android smartphone camera. 

Keywords: photography, android, Edge Detection, Canny Edge Detection 
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