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ABSTRAK 

Teknologi berkembang sangat pesat sehingga memungkinkan diberbagai 

bidang termasuk bidang pendidikan. Kurikulum yang digunakan pada PAUD Hj. 

Siti Fatimah Purwokerto Barat adalah Kurikulum 2013. Proses pembelajaran 

menggunakan metode pembelajaran konvensional sedangkan hewan berkaki 2 dan 

hewan berkaki 4 sulit dipelajari karena faktor lingkungan yang terbatas, 

membutuhkan biaya banyak untuk ke kebun binatang. Oleh karena itu 

dikembangkan aplikasi media pembelajaran menggunakan Augmented Reality 

berbasis Android. Aplikasi yang dibangun ini sebagai alat bantu dalam kegiatan 

proses pembelajaran untuk membantu siswa dalam memahami hewan lebih banyak 

serta merasa tertarik dan tidak merasa bosan. Metode penelitian menggunakan 

Multimedia Developtment Life Cycle (MDLC). Berdasarkan uji coba pada guru 

PAUD Hj. Siti Fatimah Purwokerto Barat, Aplikasi Media Pembelajaran 

Pengenalan Hewan berbasis Augmented Reality berjalan dengan lancar di 

smartphone android. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Hewan, Augmented Reality, Android, Kurikulum 2013. 
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ABSTRACT 

Technology is developing very rapidly so that it is possible in various fields 

including education. The curriculum used in PAUD Hj. Siti Fatimah Purwokerto 

Barat is Curriculum of 2013. The learning process uses conventional learning 

methods while 2-legged animals and 4-legged animals are difficult to study due to 

limited environmental factors, requiring a lot of money to go to the zoo. Therefore, 

a learning media application was developed using Android-based Augmented 

Reality. This application was built as a tool in the learning process activities to help 

students understand more animals and feel interested and not bored. The research 

method uses the Multimedia Development Life Cycle (MDLC). Based on trials on 

PAUD teachers Hj. Siti Fatimah Purwokerto Barat, Augmented Reality-based 

Learning Media Application for Animal Recognition runs smoothly on Android 

smartphones. 

Keywords: Learning Media, Animals, Augmented Reality, Android, Curriculum of 

2013.
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