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ABSTRAK 

Implementasi Media Visual 3D ( SKECTHUP ) Dalam Perancangan Bangunan 

Rumah Tinggal bertujuan untuk merancang bangunan menggunakan aplikasi 

google skecthUp untuk mempermudah dalam perancangan 3D. Metode yang 

digunakan langsung merancang menggunakan aplikasi google skecthUp. 

Pembuatan perancangan menggunakan skecthUp 2017. Tahapan awal yang 

diakukan adalah membuat denah 2D dengan perbandingan skala 1 : 100. Pada 

tahap pemberian material dilakukan dengan proses pemberian warna sesuai 

dengan pekerjaan yang dilakukan. Untuk mengetahui berapa volume pekerjaan 

yang di dapat yaitu menjadikan 1 group pekerjaan dan dilihat hasil volume di 

Entity Info pada skecthUp. Proses pencahayaan diperlukan untuk memberikan 

efek terang pada bangunan. Proses akhir yang dilakukan adalah proses rendering 

gambar. Rendering gambar ini hanya menampilkan gambaran berupa visualisasi 

per-frame dari bagian-bagian yang akan dilakukan proses rendering. Bentuk 

visualisasi tersebut diharapkan dapat menjadikan sebagai media promosi karena 

dari hasil renderingnya yang hamper menyerupai wujud aslinya.  
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ABSTRACT 

 

3D Visual Media Implementation (SKECTHUP) In Residential Building Design 

aims to design buildings using the google skecthUp application to facilitate 3D 

design. The method used is directly designing using the google skecthUp 

application. Designing using skecthUp 2017. The initial stage is to make a 2D 

plan with a scale ratio of 1: 100. At the stage of giving material is done by the 

process of giving colors according to the work done. To find out how much 

volume of work that can be made is to make 1 group of work and see the results of 

the volume in Entity Info on skecthUp. The lighting process is needed to give a 

bright effect on the building. The final process is the image rendering process. 

This image rendering only displays an image in the form of per-frame 

visualization of the parts to be rendered. The form of visualization is expected to 

make it as a promotional media because of the rendering results that are almost 

like the original form. 
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