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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi dalam bidang informasi semakin memudahkan 
bagi para pengguna dalam menjalankan segala tugas ataupun segala kebutuhanya. 
Dalam menghadapi persaingan bisnis pihak perusahaan harus mencari strategi 
agar dapat menarik minat konsumen. Adapun teknologi informasi yang saat ini 
sedang berkembang adalah android. Android merupakan sistem operasi mobile 
menggunakan versi modifikasi  dari kernel linux. Tidak hanya dipakai seperti 
mobile pada umunya, android kini banyak digunakan untuk keperluan lainnya 
seperti penjualan sparepart laptop. Tujuan dalam penelitian ini adalah merancang 
dan membangun system informasi penjualan sparepart laptop berbasis android 
untuk mempercepat langkah kerja karyawan  toko dalam hal ini adalah 
administrasi dan karyawan toko. Jenis penelitian ini adalah membangun aplikasi  
yaitu membangun sistem informasi  penjualan sparepart laptop di toko haps 
computer berbasis android. Kesimpulan dari penelitian ini adalah membuat sistem 
yang dapat digunakan di toko haps computer Sehingga diharapkan nantinya 
pembelian dan pelayanan dapat dilakukan dengan cepat, tepat, lebih hemat dan 
data akurat. 

 
Kata kunci : mobile android, client server, penjualan sparepart laptop 
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ABSTRACT 
 

Technological developments in the field of information make it even easier 
for users to run all tasks or all its needs. In the face of business competition that 
companies should look for strategies in order to attract consumers. As 
information technology is currently being developed is an android. Android is a 
mobile operating system uses a modified version of the Linux kernel. Not only 
used as mobile in general, android is now being used for other purposes such as 
the sale of spare parts laptop. The purpose of this research is to design and build 
a laptop spare parts sales information system based on Android to accelerate the 
pace of store employees work in this case is the administration and the employees 
of the store. This type of research is to build an application that is building 
information systems in a store selling spare parts haps laptop computer based on 
Android. The conclusion of this study is to create a system that can be used in 
store haps computer so as to facilitate the clerk and the customer in the 
transaction. 

    
Keywords : mobile android, client server, laptop spareparts sales 
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