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ABSTRAK 

Transportasi adalah pemindahan manusia atau barang dari satu tempat ke 

tempat lainnya dengan menggunakan sebuah alat yang digerakkan oleh manusia 

atau mesin. Banyaknya masyarakat di Kabupaten Banjarnegara ini membuat kebu-

tuhan akan angkutan pedesaan di Kabupaten Banjarnegara menjadi sangat penting, 

terutama bagi mereka yang tidak memiliki kendaraan pribadi untuk berpergian dari 

satu tempat ke tempat lainnya. Teknologi mobile saat ini sudah berkembang sangat 

cepat, baik dari sisi hardware dan software. Teknologi mobile sekarang sudah dapat 

dimanfaatkan dalam berbagai bidang antara lain pada bidang transportasi. Oleh ka-

rena itu, pada penelitian ini akan dibuat sebuah aplikasi guna membantu untuk 

mempermudah dalam mencari angkutan pedesaan dan mendapatkan informasi jalur 

setiap angkutan pedesaan. Terdapat pula sebuah website admin guna mempermu-

dah Dinas Perhubungan Kabupaten Banjarnegara dalam memantau posisi dari se-

tiap angkutan pedesaan dan juga melakukan verifikasi akun supir yang mendaftar 

sebagai angkutan pedesaan online. Metode pengembangan sistem pada penelitian 

ini menggunakan metode SDLC (Software Development Life Cycle) dengan model 

waterfall. Hasil akhir dari penelitian berupa aplikasi angkot online dan juga website 

admin angkot online. 

Kata kunci : Android, Website, Sistem Informasi Transportasi, Waterfall. 
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ABSTRACT 

Transportation is the movement of people or goods from one place to another by 

using a tool that is driven by humans or machines. The large number of people in 

Banjarnegara Regency makes the need for rural transportation in Banjarnegara 

Regency very important, especially for those who do not have private vehicles to 

travel from one place to another. Mobile technology is currently developing very 

fast, both in terms of hardware and software. Mobile-bile technology can now be 

used in various fields, including in the field of transportation. Therefore, in this 

study an application will be made to help make it easier to find rural transportation 

and get information on the route of each rural transportation. There is also an ad-

min website to make it easier for the Ban-jarnegara Regency Transportation Ser-

vice to monitor the position of each rural transportation and also verify the account 

of drivers who register as online rural transportation. The system development 

method in this study uses the SDLC (Software Development Life Cycle) method with 

the waterfall model. The final result of the research is an online angkot application 

and an online angkot admin website. 

Keywords : Android, Website, Transportation Information System, Waterfall. 
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