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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
PADA PEMBELAJARAN MENULIS PUISI
UNTUK SISWA SMP KELAS VIlII

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan multimedia interaktif pada
pembelajaran menulis puisi untuk siswa SMP kelas VIl11, (2) mengetahui kelayakan
produk oleh ahli, (3) mengetahui respon dari guru terhadap produk yang
dikembangkan, (4) mengukur efektivitas hasil produk yang diterapkan dalam
pembelajaran pada kompetensi dasar tersebut. Penelitian ini bertempat di SMP
Negeri 2 Satu Atap Sigaluh. Metode penelitian ini adalah Research and
Development dengan metode pengembangan ADDIE Assesment/Analysis,
Design, Development Implementation, Evaluaion). Hasil uji kelayakan website
https://kbmonline.blogspot.com/ ahli media didapat skor persentase kelayakan dari
aspek usability 96%, aspek functionality 96%, sedangkan dari aspek komunikasi
visual sebesar 80%, sehingga didapat rerata persentase kelayakan yaitu 90,67%.
Berdasarkan kategori kelayakan pada data tersebut, media pembelajaran berbasis
web dalam kriteria kelayakan "Sangat Layak”. Dari guru didapat hasil dari aspek
usability 96%, aspek functionality 96%, sedangkan dari aspek komunikasi visual
sebesar 73%,  sehingga didapat rerata persentase kelayakan yaitu 83,33%.
Berdasarkan kategori kelayakan pada data tersebut, multimedia interaktif ini dalam
kriteria kelayakan "Sangat Layak". Hasil pengujian efektivitas media
menunjukkan bahwa penggunaan multimedia interaktif efektif untuk
pengajaran menulis puisi di kelas VII1.

Kata-kata kunci: multimedia interaktif, website, menulis puisi.
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https://kbmonline.blogspot.com/

ABSTRACT

The Improvement of Multimedia Interactive
in Writing Poetry Learning
for Yunior High School Students Grade V111

This study aims to: (1) develop interactive multimedia in learning to write poetry
for class VIII junior high school students, (2) determine the feasibility of the product
by experts, (3) determine the teacher's response to the developed product, (4)
measure the effectiveness of the product produced. applied in learning on these
basic competencies. This research took place at SMP Negeri 2 Satu Atap Sigaluh.
This = research method 'is Research and Development with ADDIE
Assessment/Analysis, =~ Design, Development  Implementation, Evaluation
development _methods). The results of the website —feasibility test
https://kbmonline.blogspot.com/ media experts obtained a feasibility percentage
score from the usability aspect of 96%, the functionality aspect of 96%, while from
the visual communication aspect it was 80%, so that the average percentage of
eligibility was 90,67% . Based on the eligibility category in the data, the web-based
learning media in the "Very Eligible" eligibility criteria. Meanwhile, the teacher
obtained results from the usability aspect of 96%, the functionality aspect of 96%,
while from the visual communication aspect it was 73%, so that the average was
obtained. The percentage of eligibility is 83,33% Based on the eligibility category
in the data, this interactive multimedia is in the "Very Eligible" eligibility criteria.
The results of the media effectiveness test show that the use of interactive
multimedia is effective for teaching poetry writing in class VIH.

Keywords: website, Interactive multimedia, website, writing poetry

Vi

Pengembangan Multimedia Interaktif..., Sunarsih, Program Pascasarjana UMP, 2021



KATA PENGANTAR

Tesis berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif pada Pembelajaran
Menulis Puisi untuk Siswa Smp Kelas VIII” menggunakan metode penelitian
Research And Development (Penelitian dan Pengembangan) model ADDIE yang
menghasilkan produk berupa media pembelajaran berbasis website. Penelitian ini
telah dilaksanakan di SMP Negeri 2 Satu Atap Sigaluh pada tahun pelajaran 2020/
2021. Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui pengembangan multimedia
interaktif pada kompetensi dasar menulis puisi kelas VIII (2) mengetahui
kelayakan produk oleh para ahli dan respon oleh peserta didik, (3) mengukur
efektivitas hasil produk yang diterapkan dalam pembelajaran pada kompetensi
dasar tersebut.

Penulisan tesis ini dibagi menjadi lima bab. Bab | (a) latar belakang, (b)
rumusan masalah, (c) tujuan penelitian dan pengembangan, (d) manfaat
penelitian, (e) spesifikasi produk yang diharapkan, (f) sistematika tesis. Bab 11 (a)
deskripsi konseptual, (b) penelitian yang relevan, (c) kerangka berpikir, dan (d)
pertanyaan penelitian. Bab 1 (a) tempat dan waktu penelitian, (b) metode
penelitian, (c) model  penelitian ~ dan  pengembangan,  (d) prosedur
pengembangan, (e) subjek penelitian, (f) teknik pengumpulan data, (g) instrumen
penelitian, (h) teknik analisis data, dan (i) analisis hasil tes. Bab IV (a) hasil
penelitian pengembangan, (b) pembahasan hasil penelitian. Bab V (a) Simpulan,

(b) pengembangan produk yang lebih baik, (c) saran.
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Dengan hasil penelitian ini diharapkan menambah inovasi pengembangan
media pembelajaran di bidang pendidikan. Hasil penelitian ini dapat digunakan
oleh guru sebagai salah satu altematif media pembelajaran di sekolah yang sudah

memiliki fasilitas akses wifi yang sudah baik.
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