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MOTO

“ Rahasia kesuksesanmu ditentukan oleh agenda harianmu”
( John C. Maxwell)

“ Dengan pendidikan kamu bisa mengubah dunia”

“ Kesabaran, keikhlasan, dan rasa syukur adalah kunci meraih kesuksesan”
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ABSTRAK

Muliana Prapmawati.2022 : Pengembangan Media Pembelajaran Menulis
Pantun dengan Model Examples Non-Examples dalam Aplikasi Permainan
pada Peserta Didik Kelas V SDN 2 Kemutug Lor. Tesis, Program Studi Magister
Pendidikan Dasar, Program Pascasarjana, Universitas Muhammadiyah Purwokerto.
Pembimbing Tesis: Dr.H.Y.Suyitno, M.Pd.

Penelitian tentang pengembangan media pembelajaran menulis pantun
dengan model examples non-examples dalam aplikasi permainan ini dilatar
belakangi oleh belum adanya media pembelajaran yang dapat membatu peserta
didik menguasai menulis pantun dengan baik dan menyenangkan. Diharapkan
dengan media yang dikembangan peserta didik dapat mampu menguasai
kompetensi menulis pantun dengan baik. Pengembangan media pembelajaran
interaktif media pembelajaran menulis pantun dengan model examples non-
examples dalam aplikasi permainan ini bertujuan : 1) mengetahui tingkat
pemahaman peserta didik kelas V SD dalam pembelajaran menulis pantun; 2)
mengetahui tingkat validitas penggunaan media menulis pantun  dalam
pembelajaran menulis pantun bagi peserta didik kelas VV SD; dan 3) mengetahui
efektivitas peserta didik kelas VV SD dalam menulis pantun dengan menggunakan
media pembelajaran menulis pantun.Untuk mencapai tujuan diatas, digunakan
penelitian pendidikan dengan jenis penelitian Research and Development (RnD)
dengan menggunakan dua jenis data yaitu data kuantitatif dan data kualitatif.
Pengembangan media pembelajaran ini mengacu pada model Borg and Gall dengan
menggunakan enam langkah dalam pengembangannya. Hasil pengembangan media
pembelajaran media pembelajaran menulis pantun dengan model examples non-
examples dalam aplikasi permainan ini memenuhi Kriteria valid dengan hasil uji
ahli materi mencapai tingkat kevalidan 85.58% dan ahli desain media mencapai
tingkat kevalidan 83.93%, dan ahli pembelajaran mencapai tingkat kevalidan 100%.
Uji coba lapangan utama mencapai tingkat respon peserta didik 92.31% yang
menunjukkan bahwa media pembelajaran menulis pantun dengan model examples
non-examples dalam aplikasi permainan efektif dan menarik. Sedangkan dalam
penerapan pembelajaran di kelas, hasil kelas kontrol peserta didik mendapat nilai
70,70 dan hasil kelas eksperimen peserta didik mendapat nilai 78. Berdasarkan
analisis menggunakan uji T menghasilkan thitung 3.7037 dan ttabel 5,9915 yang
artinya thitung < ttabel. Hal tersebut membuktikan bahwa hasil belajar siswa
memiliki variasi yang baik.

Kata kunci: Menulis Pantun, Examples Non-Examples , Aplikasi Permainan
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ABSTRACT

Muliana Prapmawati. 2022. Development of Learning Media in Writing Pantun
using Examples Non-Examples Model in Game Application for Fifth-Grade in
SD Negeri 2 Kemutug Lor. Thesis, Department of Masters of Elementary School
Teacher Education, Postgraduate Program, Muhammadiyah University Purwokerto.
Thesis Supervisor: Dr.H.Y.Suyitno, M.Pd.

Research on the development of learning media for writing pantun with
examples non-examples models in this game application is motivated by the
absence of learning media that can help students write pantun well and fun.
Hopefully, with the media developed, students can master the competence of
writing pantun well. The development of interactive learning media for writing
pantun with examples non-examples models in this game aimed to: 1) know the
level of understanding of fifth-grade elementary school students in learning to write
pantun; 2) determine the learning outcomes of using pantun writing media in
learning to write pantun for fifth-grade elementary school students; and 3) know the
effectiveness of fifth-grade elementary school students in writing pantun by using
learning media to write pantun. To achieve the objectives above, educational
research is used with Research and Development (RnD) using two types of data,
namely quantitative data and qualitative data. The development of this learning
media refers to the Borg and Gall model using six steps development. The results of
the development of learning media for writing pantun with examples non-examples
models in this game meet the valid criteria with the results of the material expert
test reaching a validity level of 85.58% and media design experts reaching a
validity level of 83.93%, and learning experts test reaching a validity level of
100%. The field trial reached a student response rate of 92.31% which showed that
the learning media for writing pantun with examples non-examples model in the
game was effective and interesting. While in the application of learning in the
classroom, the students in the control class scored 70.70, and the students in the
experimental class got a score of 78. Based on the analysis using the T-test, the
results were tcount 3.7037 and ttable 5.9915, which means tcount < ttable. This
proves that student learning outcomes have a good variation.

Keywords: Writing Pantun, Examples Non-Examples , Game Application
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