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MOTTO 

 

 

“Bukan kesulitan yang membuat kita takut, tapi ketakutan yang membuat kita sulit” 

-(Ali Bin Abi Thalib) 

 

“Tidak perlu menceritakan kesedihanmu, karena 80 persen orang akan 

menertawakanmu dan 20 persen lainnya hanya akan pura-pura kasihan padamu” 

-(Tunggul Subangkit) 
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KATEGORI KATA-KATA KASAR PADA REMAJA  

KOMUNITAS PEMAIN GAME ONLINE DESA DAGAN  

KECAMATAN BOBOTSARI KABUPATEN PURBALINGGA  

 

Tunggul Subangkit¹, Dr. Laily Nurlina, M.Pd² 

 

ABSTRAK 

 

Skripsi ini membahas klasifikasi kata-kata kasar pada komunitas remaja 

pemain game online. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan desain 

deskriptif kualitatif. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, 

dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan teknik interaktif  Miles dan 

Huberman. Uji keabsahan data menggunakan triangulasi sumber dan triangulasi data. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa, ada delapan kategori pengelompokan kata kasar 

yang tidak pantas untuk diucapkan oleh anak remaja, yaitu (i) kata kasar kategori 

keadaan (goblok, tolol, mampus, katarak, bacot, dan cupu); (ii) kata kasar kategori 

binatang (celeng, anjing, asu, dan bangsat); (iii) kata kasar kategori makhluk halus 

(setan); (iv) kata kasar kategori benda-benda (pejuh, gudhal dan tai); (v) kata kasar 

kategori bagian tubuh (kontol, brijil, guplak dan memek); (vi) kata kasar kategori 

kekerabatan (bapakmu); (vii) kata kasar kategori aktivitas (pateni, entot dan diancuk); 

(viii) kata kasar kategori profesi (bajingan). Kata-kata kasar yang paling banyak 

digunakan terdapat pada kategori keadaan, dan kata-kata kasar yang paling sedikit 

digunakan terdapat pada kategori makhluk halus. Penggunaan kata-kata kasar 

berdampak buruk bagi perkembangan sikap dan perilaku remaja di lingkungan 

sekolah maupun rumah. 

 

Kata Kunci: kata-kata kasar, komunitas, game online, remaja 
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RUDE WORDS ON THE TEENAGE COMMUNITY OF ONLINE GAMERS 

IN DAGAN VILLAGE, BOBOTSARI SUB-DISTRICT,  

PURBALINGGA REGENCY 

 

Tunggul Subangkit¹, Dr. Laily Nurlina, M.Pd² 

 

ABSTRACT 

 

This study discussed the classification of rude words in the youth community of online 

gamers. This study implemented a qualitative method with a qualitative descriptive 

design. Observation, interviews, and documents were utilized to collect data. The data 

analysis technique used the Miles and Huberman interactive technique. The validity 

test employed source triangulation and data triangulation. The results showed that 

there were eight categories of a grouping of rude words that were inappropriate for 

teenagers to say, namely (i) rude words based on condition category (stupid, dead, 

cataracts, bastard, and ignorant); (ii) animal category (boars, dogs, and bastards); 

(Hi) spirit category (demons); (iv) object category (sperm, inner saliva, and shit); (v) 

body part category (cock, brijil, guplak, and pussy); (vi) kinship categoryfyour 

father); (vii) activity category (die, fuck and diancuk); (viii) occupation category 

(rogue). The most used rude words were in the condition category, and the least used 

were in the spirit category. The use of rude words contributed a negative impact on 

the development of attitudes and behavior of adolescents in the school and home 

environments.  

 

Keywords: Rude Words, Community, Online Games, Teenagers. 

 


