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ABSTRAK  

  

Teknologi yang semakin berkembang pesat sangat berdampak dalam menunjang 

kegiatan penggunanya dalam menyelesaikan aktivitas yang dilakukan secara cepat, 

salah satu alat bantu yang sering digunakan dalam aktivitas manusia yaitu 

smartphone salah satu mobile berbasis Android yang mampu memberikan dampak 

yang sangat signifikan yang cukup mengubah gaya hidup modern saat ini. Akan 

tetapi, permasalahan muncul ketika seseorang mahasiswa dan dosen ingin 

melakukan pemesanan makanan dan minuman di kantin Universitas 

Muhammadiyah Purwokerto masih menggunakan cara manual yaitu mengantri 

memilih makanan dan minuman yang akan di beli lalu membayar sejumlah uang 

tunai dan menunggu uang kembalian jika tidak ada uang pas sedangkan mahasiswa 

ataupun dosen tersebut memiliki jadwal yang padat. Hal ini cukup memakan waktu, 

kurang efektif dan kurang efisien. Permasalahan tersebut dapat di selesaikan dengan 

adanya smartphone berbasis android yang sudah di install aplikasi UMPFood untuk 

melakukan pemesanan makanan dan minuman serta pembayaran elektrenik dengan 

memanfaatkan QR (Quick Response) Code pun menjadi mudah dan cepat. 

Berdasarkan jenis penelitian pengembangan sistem, penelitian ini menggunakan 

metode model Waterfall. Hasil penelitian ini berupa aplikasi UMPFood berbasis 

android yang diharapkan memudahkan user atau pengguna untuk pemesanan 

makanan dan minuman serta pembayaran dengan QR Code. 

 

Kata kunci : QR (Quick Response) Code, Android, Kantin 
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ABSTRAK  

  

Technology that is growing rapidly has an impact in supporting the activities of its 

users in completing activities that are carried out quickly, one of the tools that is 

often used in human activities is a smartphone, an Android-based mobile that is 

able to have a very significant impact which is sufficient to change the modern 

lifestyle today. this. However, the problem arises when a student and lecturer wants 

to place an order for food and drinks at the Muhammadiyah University of 

Purwokerto canteen still using the manual method, namely queuing to choose food 

and drinks to buy then paying some cash and waiting for change if there is no correct 

money. The student or lecturer has a busy schedule. It is quite time consuming, less 

effective and less efficient. This problem can be resolved with the existence of an 

Android-based smartphone that has been installed with the UMPFood application 

for ordering food and drinks as well as electronic payments using QR (Quick 

Response) Code which is easy and fast. Based on the type of system development 

research, this study uses the Waterfall model method. The results of this research 

are in the form of an Android-based UMPFood application which is expected to 

make it easier for users or users to order food and drinks and to pay with QR Code.  

Keywords: QR (Quick Response) Code, Android, Canteen 
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