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Abstrak 

 Sebagai guru yang berada pada era digitalisasi, guru abad 21 diharap 

mampu membuat media pembelajaran yang berbasis pada teknologi, salah satunya 

yaitu media berbasis animasi. Penelitian ini menggunakan metode penelitian R & 

D model Sugiyono. Media yang telah dikembangkan yaitu video animasi animaker 

materi keliling dan luas bangun datar yang di dalamnya disertai contoh soal dengan 

cara pengoperasian kalkulator yang tujuannya untuk memudahkan pemahaman 

peserta didik dalam operasi hitung. Konsep keliling dan konsep luas bangun datar 

diintegrasikan dengan model pembelajaran yang sesuai yaitu model pembelajaran 

delikan yang sifatnya untuk mengajarkan fakta dan konsep. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk mengembangkan media, mengetahui kelayakan media serta 

mengetahui respon guru dan peserta didik. Hasil validitas produk diperoleh skor 

rata-rata sebesar 88,4% yang termasuk kategori sangat valid. Pada respon guru dan 

peserta didik mendapatkan respon positif dengan perolehan skor rata-rata dari 

respon guru sebesar 85% yang termasuk kategori sangat baik dan perolehan skor 

rata-rata dari respon peserta didik sebesar 98,5% yang termasuk kategori sangat 

menarik. Berdasarkan analisis dari angket validator dan respon guru dan peserta 

didik maka video animasi animaker telah memenuhi kriteria untuk digunakan 

dalam pembelajaran di kelas. 

Kata Kunci: Video animasi animaker, kalkulator, pembelajaran delikan 
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Abstract 

 As teachers in the digital era, 21st-century teachers are expected to be 

able to create technology-based learning media, one of which is animation-based 

media. This study used Research and Development (RnD) research method by 

Sugiyono. The media that had been developed as an animated video using Animaker 

explaining the circumference and area of plane figures. The media was also 

completed with questions about operating calculators in order to improve students 

students' understanding of arithmetic operations. The concept of circumference and 

area of plane figures was integrated with an appropriate learning model, namely 

The Delikan learning model which is designed to teach facts and concepts. The 

purpose of this study was to develop media, to determine the feasibility of the media 

and to determine the responses of teachers and students. The product validity 

obtained an average score of 88.4% and was categorized as very valid. The 

response of teachers and students was positive with the average score of the 

teacher's response of 85% and categorized very good. The student’s response 

obtained an average score of 98.5% and was categorized as very interesting. Based 

on the analysis of the validator's questionnaire and the responses of teachers and 

students, the animated video using Animaker has met the criteria of classroom 

learning media. 

Keywords: Animated video using Animaker, calculator, Delican learning 
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