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ABSTRAK

Dunia Pendidikan telah mengalami kemajuan pesat seiring dengan kemajuan
Teknologi Informasi. Akibatnya, metode pendidikan lama atau konvensional
dirasakan menjadi kurang efektif karena terbentur masalah ruang dan waktu. Dan
Teknologi Informasi menawarkan metode pendidikan baru yang dinamakan metode
E-Learning.Dengan adanya perkuliahan online ,sistem perkuliahan pemrograman
membutuhkan sebuah aplikasi online untuk menjalankan perkuliahan
pemrograman secara online. Kondisi praktek perkuliahan pemrograman dalam
sistem sebelumnya masih membutuhkan perangkat tambahan yang di luar sistem,
sehingga perlu di kembangkan dengan pembuatan sebuah sistem untuk
mempermudah praktek perkuliahan pemrograman secara online tanpa adanya
sistem lain atau software lainya. Dalam hal ini maka perlu membangun aplikasi
yang di harapkan mampu meningkatkan kualitas kuliah online pemrograman, yang
di dalamnya dapat menampilkan hasil sebuah kode program yang telah di
tentukan,dalam aplikasi e-learning tersebut.dengan demikian aplikasi ini dapat

membantu mempermudah perkuliahan pemrograman secara online.

Kata kunci : E-learning, Pemrograman , Perkuliahan Pemrograman
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ABSTRAK

The world of education has progressed rapidly along with advances in
Information Technology. As a result, the old or conventional educational methods
are felt to be less effective due to time and space problems. And Information
Technology offers a new educational method called the E-Learning method. With
online lectures, the programming course system requires an online application to
run programming courses online. The practical conditions for programming
lectures in the previous system still require additional devices outside the system,
so it needs to be developed by making a system to simplify the practice of online
programming lectures without any other systems or other software. In this case, it
is necessary to build an application that is expected to be able to improve the quality
of online programming courses, in which it can display the results of a
predetermined program code, in the e-learning application. Thus this application
can help facilitate online programming lectures.

Keywords: E-learning, Programming, Programming Lectures
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