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ABSTRAK

Universitas Muhammadiyah Purwokerto merupakan salah satu Perguruan Tinggi
Swasta yang ada di Kabupaten Banyumas. Banyaknya fasilitas diperlukan
penyampaian informasi tentang fasilitas tersebut. Perkembangan teknologi
komunikasi yang berkembang saat ini memberikan pengaruh yang luar biasa. Alat
komunikasi smartphone makin banyak digunakan, kemajuan teknologi ini dapat
membantu setiap orang dalam mencari informasi tentang keberadaan lokasi serta
alamat suatu tempat yang sulit untuk dicari pada saat dibutuhkan. Salah satu
teknologi yang sedang popular di kalangan masyarakat adalah teknologi
Augmented reality (AR) yang memadukan antara kondisi nyata dengan benda-
benda maya menjadi satu kesatuan. Teknologi ini sudah banyak dimanfaatkan
diberbagai bidang kehidupan. Pemanfaatan AR dalam upaya pengenalan gedung
UMP sangatlah efisien bagi mahasiswa dan masyarakat. Metode penelitian yang
digunakan untuk mengembangkan aplikasi Augmented reality pengenalan Gedung
Universitas Muhammadiyah Purwokerto adalah model Waterfall sampai pada
tahap pengujian sistem. Aplikasi ini menggunakan library AR.JS sistem
markerless yang mampu menampilkan objek berdasarkan titik koordinat dalam
lingkungan nyata dengan bantuan smartphone. Hasil akhir dari penelitian ini
berupa aplikasi yang memberikan informasi terkait gedung Universitas
Muhammadiyah Purwokerto melalui sebuah smartphone yang diarahkan langsung
ke objek gedung yang ingin diketahui informasinya.

Kata Kunci: Universitas Muhammadiyah Purwokerto, GPS, Augmented
reality, Waterfall.

ABSTRACT

Universitas Muhammadiyah Purwokerto is one of the private universities in
Banyumas Regency. The number of facilities required the delivery of information
about these facilities. The development of communication technology that is
currently developing has a tremendous impact. Smartphone communication tools
are increasingly being used, these technological advances can help everyone in
finding information about the location and address of a place that is difficult to
find when needed. One technology that is currently popular among the public is
Augmented reality (AR) technology which combines real conditions with virtual
objects into a single unit. This technology has been widely used in various fields
of life. The use of AR in an effort to introduce the UMP building is very efficient
for students and the community. The research method used to develop the
Augmented reality application for the introduction of the Universitas
Muhammadiyah Purwokerto Building is the Waterfall model until the system
testing stage. This application uses the Markerless system AR.JS library which is
able to display objects based on coordinates in a real environment with the help
of a smartphone. The final result of this research is an application that provides
information related to the Muhammadiyah University of Purwokerto building via
a smartphone that is directed directly to the building object that you want to know
the information about.

Keywords: Universitas Muhammadiyah Purwokerto, GPS, Augmented reality,
Waterfall.
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