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ABSTRAK 

 

Setiap tahun Kabupaten Banyumas mengalami kejadian kecelakaan 

pengendara diruas jalan raya Kabupaten Banyumas. Kecelakaan tersebut bisa 

melebihi angka kecelakaan yang tercatat di Satlantas Polresta Banyumas. Menurut 

data yang dimiliki Satlantas Polresta Banyumas, jumlah daerah rawan kecelakaan 

di Banyumas terdapat 6 titik dan diperoleh informasi bahwa dalam periode 1 

November 2018 - 31 Oktober 2020 terjadi 51 kejadian dan 74 korban. Hal ini 

menyebabkan dibutuhkannya sebuah sistem informasi geografis daerah rawan 

kecelakaan di Banyumas berbasis android untuk menggambarkan peta lokasi 

daerah rawan kecelakaan beserta informasi yang dibutuhkan. Sistem Informasi 

Geografis (SIG) merupakan sistem yang dirancang untuk bekerja dengan data yang 

tereferensi secara spasial geografis. Merancang dan membangun aplikasi ini 

menggunakan metode waterfall. Dengan memperoleh data-data daerah rawan 

kecelakaan dari unit Satlantas Polresta Banyumas. Aplikasi Sistem Geografis 

Daerah Rawan Kecelakaan ini berbasis android dengan bahasa pemrograman Java 

Script dan Google Maps Api untuk menampilkan peta wilayah Banyumas. Dengan 

adanya aplikasi ini dapat memberikan kemudahan bagi masyarakat untuk 

mengetahui informasi tentang lokasi daerah rawan kecelakaan di wilayah 

Kabupaten Banyumas dan tips berkendara yang benar. 

Kata kunci: sistem informasi geografis, daerah rawan kecelakaan, android 
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ABSTRACT 

 

Every year Banyumas Regency experiences motorist accidents on the 

Banyumas Regency highway. The accident could exceed the number of accidents 

recorded at the Banyumas Satlantas Polresta. According to data held by the 

Banyumas Traffic Police, the number of accident-prone areas in Banyumas is 6 

points and information is obtained that in the period 1 November 2018 - 31 October 

2020 there were 51 incidents and 74 victims. This causes the need for an android-

based geographic information system for accident-prone areas in Banyumas to 

describe a map of the location of accident-prone areas along with the information 

needed. Geographic Information System (GIS) is a system designed to work with 

geographically spatially referenced data. Design and build this application using 

the waterfall method. By obtaining data on accident-prone areas from the 

Banyumas Police Satlantas unit. This Accident-Prone Geographical System 

application is based on Android with the Java Script programming language and 

Google Maps Api to display a map of the Banyumas area. With this application, it 

can make it easier for the public to find out information about the location of 

accident-prone areas in the Banyumas Regency and correct driving tips. 

Keywords: geographic information system, accident-prone areas, android 
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“We Fill, We Lose, To Win” 
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