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WUJUD KETIDAKSANTUNAN TUTURAN PEMAIN RANDOM
DALAM REKAMAN VIDEO GAME ONLINE PLAYER UNKNOWN BATTLE
GROUND (PUBG) MOBILE DI FACEBOOK ZAN
MINGGU PERTAMA SEPTEMBER 2021

Rahmah Diandini®, Kuntoro?
ABSTRAK

Fokus permasalahan dalam penelitian ini adalah wujud-wujud ketidaksantunan
tuturan pemain random dalam rekaman video game online Player Unknow Battle
Ground (PUBG). Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan wujud-wujud
ketidaksantunan yang terkandung dalam video game PUBG. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif yang bersifat deskripsi. Metode pengumpulan data
yang digunakan adalah simak dan catat, analisis data pertama-tama melihat video
yang diamati lalu memilih tuturan yang mengandung wujud-wujud ketidaksantunan
dalam berbahasa. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode padan.
Instrumen dalam penelitian ini adalah tabel klasifikasi data. Instrumen pendukung
dalam penelitian ini adalah laptop dan buku. Data dianalisis dengan menggunakan
analisis makna dengan teori yang ada. ldentifikasi data dilakukan untuk menetapkan
data-data yang sudah terkumpul kemudian dikelompokkan serta disajikan sesuai
wujud-wujud ketidaksantunan berbahasa dalam bentuk tabel klasifikasi dan deskripsi.
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis terdapat 84 data yang mengandung
ketidaksantunan berbahasa, dari 84 data tersebut diantaranya mengandung wujud
ketidaksantunan berbahasa kategori kesembronoan, memain-mainkan muka,
melecehkan muka, mengancam muka, dan menghilangkan muka.

Kata Kunci: pragmatik, ketidaksantunan berbahasa, wujud-wujud ketidaksantunan
berbahasa.
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THE FORMS OF SPEECH IMPOLITENESS OF RANDOM PLAYERS IN THE
RECORDING OF PLAYER UNKNOWN
BATTLE GROUND (PUBG) MOBILE ONLINE VIDEO GAME ON ZANS
FACEBOOK ON THE FIRST WEEK OF SEPTEMBER 2021

Rahmah Diandini*, Kuntoro?

ABSTRACT

This descriptive qualitative research focused and aimed to describe the forms
of speech impoliteness of random players in the recording of Player Unknown Battle
Ground (PUBG) online video games. The methods used to collect the data were
observation and taking notes. The data were analyzed by watching the video first, then
selecting the speeches which contained the forms of language impoliteness. The
method used in this research was the identity method and the instrument was the table
of data classification with laptops and books as the supporting instruments.
Meanwhile, the data were analyzed using meaning analysis with the existing theory.
Data identification was done to determine the collected data and then to categorize
and present based on the forms of language impoliteness in the classification and
description table. The results found 84 data containing language impoliteness
consisting of levity, mocking faces, harassing faces, threatening faces, and removing
faces.

Keywords: Pragmatics, Language Impoliteness, The Forms of Language Impoliteness
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