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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran Augmented Reality (AR) untuk meningkatkan kemampuan spasial 

matematis siswa SMP pada materi geometri. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan dengan mengikuti langkah-

langkah level 3. Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian 

ini adalah Augmented Reality yang diberi nama VIRTUAL GEOMETRY. 

Kemudian teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara tidak 

terstruktur, angket dan tes dengan sumber informasi dari dosen pendidikan 

matematika, dua orang guru SMP sebagai ahli materi dan dosen teknik 

informatika sebagai ahli media. Teknik analisis data dalam penelitian ini 

menggunakan analisis deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

pengembangan VIRTUAL GEOMETRY sebagai media pembelajaran dapat 

digunakan secara praktis dan memberikan pengaruh positif terhadap efektivitas 

pembelajaran di kelas. Namun di sisi lain, kelemahan media VIRTUAL 

GEOMETRY adalah siswa harus menggunakan smartphone berbasis android dan 

memiliki kamera di dalamnya. 

 

Kata kunci: Pengembangan media pembelajaran Augmented Reality, kemampuan 

spasial matematia 
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ABSTRACT 

 

The aim of this study is to create Augmented Reality (AR) learning media 

to help junior high school students in improving their mathematical spatial ability 

on geometry material. The approach employed in this study was research and 

development, which was done in three stages. VIRTUAL GEOMETRY is the name 

of the Augmented Reality learning material developed in this study. Unstructured 

interviews, questionnaires, and exams were employed as data collection 

procedures, with sources of information coming from mathematics education 

professors, two junior high school teachers as content experts, and informatics 

engineering lecturers as media experts. In this study, descriptive qualitative 

analysis was employed to analyze the data. The findings revealed that the 

development of VIRTUAL GEOMETRY as a learning medium can be applied in 
the classroom and has a positive impact on the effectiveness of learning. The 

disadvantage of VIRTUAL GEOMETRY media, on the other hand, is that students 

must use an Android-based smartphone with a camera. 

 

Keywords: Augmented Reality learning media development, mathematical spatial 

ability  
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