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“Lakukan apapun dengan kemampuan tebaik dari apa yang kita bisa sehingga tak  

ada alasan menyesal”  

(Pamela) 

 

  

Pengembangan Media Pembelajaran…, Khoiriyah Dwi Pamela, FKIP UMP, 2019



vi 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN  

 

Alhamdulillahirobil’alamin, kupanjatkan kepada Allah SWT sebagai rasa 

syukur atas rahmat dan hidayah-Nya sehingga dapat terselesaikan skripsi ini 

sebagai langkah dari perjalanan hidupku. Sholawat serta salam tetap tercurahkan 

kepada junjungan Nabi Muhammad SAW, dengan segenap ketulusan, keikhlasan 

dan kerendahan hati, skripsi ini saya persembahan sebagai wujud rasa syukur dan 

terimakasih kepada :  

1. Orang tua tersayang, Bapak dan Ibu yang selalu mencurahkan doa serta 

kasih sayang serta dukunganya.  

2. Keluarga dan teman-teman, keberhasilan ini tidak lepas dari dukungan 

kalian.  

  

Pengembangan Media Pembelajaran…, Khoiriyah Dwi Pamela, FKIP UMP, 2019



vii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Assalamualaikum warahmatullai wabarrakatuh  

Alhamdulillahirobilalamin, puji syukur kepada Allah SWT yang telah 

memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga sampai saat ini masih diberikan 

kesempatan untuk dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Board Game berbasis Education Fun (E-Fun) Pada Tema 8 

Lingkungan Sahabat Kita Kelas V Sekolah Dasar”. Skripsi ini berisi tentang 

pengembangan media pembelajaran berupa media Board Game yang berbasis 

Education Fun (E-Fun) yang nantinya digunakan di kelas V Sekolah Dasar. 

Skripsi ini peneliti susun sebagai persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas 

Muhammadiyah Purwokerto.  

Peneliti menyadari bahwa penyusunan skripsi ini jauh dari sempurna 

karena keterbatasan kemampuan dan pengetahuan. Terlaksananya skripsi ini tidak 

lepas dari banyaknya pihak yang telah membantu. Sehubungan dengan hal 

tersebut, pada kesempatan ini peneliti ingin menyampaikan terimakasih kepada:  

1. Dr. Anjar Nugroho, M.S.I., M.H.I. , Rektor Universitas Muhammadiyah 

Purwokerto.  

2. Drs. Pudiyono, M.Hum, Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Muhammadiyah Purwokerto. 

3. Drs. Sony Irianto, M.Pd, Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar.  

Pengembangan Media Pembelajaran…, Khoiriyah Dwi Pamela, FKIP UMP, 2019



viii 

 

4. Drs. Pamujo, M.M. M,Pd, Dosen Pembimbing I yang telah meluangkan 

waktunya untuk bimbingan, petunjuk, motivasi dan pengarahan dalam 

penyusunan skripsi ini.  

5. Dr. Ana Andriani, M.Pd, Dosen Pembimbing II yang telah meluangkan 

waktunya untuk bimbingan, petunjuk, motivasi dan pengarahan dalam 

penyusunan skripsi ini.  

6. Segenap Dosen PGSD UMP yang telah memberikan ilmu dan 

pengetahuan. 

7. Aji Heru Muslim, M.Pd, pakar atau ahli media dan materi yang telah 

meluangkan waktunya untuk mengoreksi, memberikan arahan dan 

masukan dalam penyempurnaan media permainan Board Game.  

8. Dr. Teguh Trianton, M.Pd, pakar atau ahli bahasa yang telah meluangkan 

waktunya untuk mengoreksi, memberikan arahan dan masukan dalam 

penyempurnaan media permainan Board Game. 

9. Dwi Cahyo Regowo, S.Pd, Kepala Sekolah SD N 1 Bojongsari yang telah 

memberikan ijin untuk melakukan penelitian.  

10. Wasisto, S.Pd, guru kelas V SD N Bojongsari yang telah memberikan 

bantuan dan dukungan selama pelaksanaan penelitian.  

11. Istiqomah, S.Pd, Kepala Sekolah SD Kembaran yang telah memberikan 

ijin untuk melakukan penelitian.  

12. Nurkhasanah, S.Pd.SD, guru kelas V SD N Bojongsari yang telah 

memberikan bantuan dan dukungan selama pelaksanaan penelitian.  

Pengembangan Media Pembelajaran…, Khoiriyah Dwi Pamela, FKIP UMP, 2019



ix 

 

13. Natalin Subaronto, S.Pd, Kepala Sekolah SD N Tambaksari yang telah 

memberikan ijin untuk melakukan penelitian.  

14. Puji Lestari, S.Pd.SD, guru kelas V SD N Bojongsari yang telah 

memberikan bantuan dan dukungan selama pelaksanaan penelitian. 

15. Semua pihak yang tidak bisa peneliti sebutkan satu persatu yang telah 

memberikan bantuan selama penysuunan skripsi ini. 

Semoga skripsi ini dapat diterima dan bermanfaat bagi semua pihak. 

Tidak ada yang dapat peneliti berikan selain ucapan terima kasih dan semoga 

Allah SWT senantiasa memberikan kebaikan, kelancaran, dan kesehatan.  

Wassalamualaikum warrohmatullahi wabarakatuh.  

 

       Purwokerto,    Juli 2019 

       Peneliti  

 

 

       Khoiriyah Dwi Pamela  

Pengembangan Media Pembelajaran…, Khoiriyah Dwi Pamela, FKIP UMP, 2019



x 

 

ABSTRAK  

 

Penggunaan media pembelajaran sebagai penunjang pembelajaran di 

kelas V SD belum optimal, oleh karena itu peneliti melakukan 

pengembangan permainan monopoli menjadi media pembelajaran berupa 

media permaianan Board Game berbasis Education Fun (E-Fun). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangan media pembelajaran board 

game, mengetahui respon guru dan peserta didik terhadap pengembangan 

media pembelajaran board game serta pengaruh pengembangan media 

pembelajaran board game terhadap prestasi belajar peserta didik. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) dengan model Thiagarajan, Semmel dan Semmel 

yang meliputi pendefinsian, perancangan, pengembangan dan 

penyebaran. Penelitian ini dilakukan di kelas sampel SD N 1 Bojongsari 

dan kelas populasi di SD N Kembaran dan SD N Tambaksari. Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan tes dan non tes. Hasil dari 

pengembangan media Board Game dapat diterima di Sekolah Dasar 

sebagai media pembelajaran setelah melewati proses validasi oleh 

beberapa ahli bidang media, materi dan bahasa. Respon guru dan peserta 

didik mendapatkan respon yang baik dengan kesimpulan bisa diterima 

dan dapat menjadi media penunjang pembelajaran. Hasil prestasi belajar 

peserta didik dengan penggunaan Board Game menghasilkan prestasi 

belajar yang meningkat dibuktikan dengan hasil pre test dan post tes 

yang meningkat di kelas populasi sebesar 54 meningkat menjadi 83,1 dan 

58 meningkat menjadi 76.  

 

 Kata Kunci : Media Pembelajaran , Media Permainan Board Game, R&D 
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