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PENGEMBANGAN PERMAINAN TRADISIONAL ULAR NAGA
DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA TEMA 8 SUBTEMA 2
PEMBELAJAAN 2 KELAS IV SD NEGERI CIBEREM

Oleh:
Titis Arum Wijayanti
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Purwokerto

Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh karakteristik anak yang senang
bermain. Tujuan penelitian ini adalah 1) Mengembangkan permainan tradisional
ular naga untuk pembelajaran. 2) Menguji validitas produk yang dikembangkan
menurut ahli. 3) Mengetahui respon guru terhadap produk pengembangan untuk
pembelajaran. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (R&D)
yang menggunakan langkah-langkah 4D menurut Thiagarajan (Arifin, 2011:128)
yang terdiri dari 4 tahapan yaitu: menurut Thiagarajan, yang terdiri dari empat
tahapan yaitu: Define (pendefinisian), Design (desain), Develop (pengembangan),
Dessiminate (pendesiminasian/penyebaran). Penelitian ini dilakukan di SD Negeri
Ciberem. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah angket. Hasil
penelitian menunjukan bahwa penilaian validator terhadap buku panduan
penerapan permainan tradisional ular naga adalah 4,17 memiliki kriteria baik dan
untuk RPP adalah 4,26 memiliki kriteria baik. Respon guru terhadap buku
panduan penerapan permainan tradisional ular naga adalah 3,74 memiliki kriteria
baik yang berarti respon guru positif terhadap pengembangan permainan
tradisional ular naga.

Kata Kunci:  Permainan Tradisional, Ular Naga, Pendekatan Kontekstual,
Buku Panduan
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