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MOTTO 

 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain 

dan hanya kepada Tuhanlah hendaknya kamu berharap. 

 

“Jadilah seperti karang dilautan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal 

yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena hidup hanyalah sekali. 

 Ingat hanya  pada Alloh apapun dan dimanapun kita berada  

kepada Dia-lah tempat meminta dan memohon.” 

 

Setiap ada niat, kemauan, dan usaha bersama dengan Bismillah Disitu pasti ada 

jalan. 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEOSCRIBE TEMATIK BERBASIS 

KOMPETENSI ABAD 21 TEMA 7 SUBTEMA 1 PEMBELAJARAN 1 

KELAS V SD NEGERI LEDUG 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengembangkan media pembelajaran 

Videoscribe berbasis kompetensi abad 21, 2) mengetahui kelayakan media 

Videoscribe berbasis kompetensi abad 21, 3) mengetahui respon peserta didik dan 

respon guru terhadap media Videoscribe berbasis kompetensi abad 21. 

Pengembangan dan penelitian ini, dilakukan dengan menggunakan rancangan 

model pengembangan Research and Development (R&D). Adapun langkah-

langkah pengembangan metode Research and Development (R&D) yaitu tahap 

pendefinisian (Define), tahap perencanaan (Design), tahap pengembangan 

(Develop), tahap penyebaran (Disseminate). Pengembangan media Videoscribe 

pada pembelajaran menggunakan model kolaborasi tipe 5E yang meliputi Engage 

(Melibatkan), Explore (Eksplorasi), Explain (Jelaskan), Extend atau Elaborate 

(Kembangkan), dan Evaluate (Lakukan Evaluasi). Hasil penelitian menunjukan 

bahwa media pembelajaran Videoscribe yang telah dikembangkan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran. Setelaj dilakukan validasi dan ujicoba , 

rata-rata penilaian yang didapat sebagai berikut: ahli media (4,50), ahli bahasa 

(4,25), ahli media dan bahasa (4,08). Dari hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran ini dapat membantu guru dalam menyampaikan materi 

pelajaran, meningkatkan hasil belajar, membantu peserta didik memahami materi 

dan menarik perhatian peserta didik sehingga media Videoscribe berbasis 

kompetensi abad 21 layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata kunci : Pengembangan Media, model pembelajaran 5E, Videoscribe. 
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ABSTRACT 

 

 

This research aimed to 1) develop 21st-century competence-based 

videoscribe learning media, 2) find out the appropriateness of the media, 

and3)find out the students' and teachers' responses to the media. This research and 

development were done using Research and Development model design and the 

steps included define, design, develop, and disseminate. The development of 

videoscribe media on the learning process used the collaboration model of type 5E 

including Engage, Explore, Explain, Extend or Elaborate, and Evaluate. The 

results showed that videoscribe learning media that has been developed was 

appropriate to be used as learning media. After validation and testing, the average 

scores included: media expert(4.50), language expert(4.25), media and language 

expert(4.08). From the results, it could be concluded that this learning media was 

able to help teachers explain the material, improve learning achievement, help 

students understand the material, and attract students' attention so this media was 

appropriate to be used as learning media. 

 

 

Keywords: Media Development, 5E Learning Model, Videoscribe. 
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