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PENGEMBANGAN PERMAINAN TRADISIONAL JAWA TENGAH
UNTUK PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI SEKOLAH DASAR
lin Chaelani !, Yudha Febrianta?, Arifin Muslim?

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk model
permainan tradisional Jawa Tengah untuk pembelajaran matematika dan untuk
mengembangkan karakter kerjasama peserta didik di kelas Il di Sekolah Dasar.
Penelitian ini merupakan R&D dari Borg dan Gall yaitu: (1) Penelitian dan
pengumpulan data; (2) perencanaan; (3) pengembangan draft produk; (4) uji coba
lapangan awal; (5) merevisi hasil uji coba; (6) uji coba lapangan;
(7) penyempurnaan produk hasil uji lapangan. Validasi dilakukan oleh 2 ahli yaitu
ahli materi dan ahli bahasa, uji coba lapangan awal terdiri dari 20 peserta didik
kelas Il SD N Locondong, dan uji coba lapangan yang terdiri dari 38 peserta didik
kelas Il yang terdiri dari 21 peserta didik SD N Menganti dan 17 peserta didik SD
N Pesawahan. Analisa data instrumen angket ahli, praktisi dan respon peserta
didik menggunakan skala guttman dan menggunakan kategori penilaian skala 5.
Hasil validasi ahli pada tahap pertama untuk memvalidasi draft awal produk
menunjukan persentase 87,5% dengan kategori “sangat layak™, pada tahap ke dua
validasi produk dilakukan oleh ahli dan praktisi setelah uji lapangan awal
menunjukan persentase 93,33%, dengan kategori “sangat layak”, dan validasi
produk pada tahap ke tiga yang dilakukan oleh ahli dan praktisi setelah uji coba
lapangan menunjukkan persentase 100%, dengan kategori “sangat layak”. Hasil
respon peserta didik di uji coba lapangan awal oleh 20 peserta didik menunjukan
persentase 96,69% dengan kategori “sangat baik’ dan hasil uji coba lapangan oleh
38 peserta didik yang terdiri dari 21 menunjukan persentase 97,14% dengan
kategori “sangat baik”, serta 17 peserta didik menunjukan persentase 96,86%
dengan kategori “sangat baik™. Dari hasil validasi ahli, praktisi dan hasil respon
peserta didik peneliti menyimpulkan bahwa produk model permainan tradisional
Jawa Tengah sangat layak digunakan untuk pembelajaran matematika dan dapat
mengembangkan karakter kerjasama pada peserta didik.

Kata kunci: Permainan tradisional Jawa Tengah, matematika, kerjasama.
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DEVELOPING CENTRAL JAVA TRADITIONAL GAME MODELS FOR
MATHEMATICS LEARNING IN ELEMENTARY SCHOOLS
lin Chaelani !, Yudha Febrianta?, Arifin Muslim?

ABSTRACT

This study aimed to determine the feasibility of a traditional game model in
Central Java for mathematics learning and developing cooperative character on the
second grade students of elementary schools. This research was an R&D of Borg and
Gall, namely: (1) Research and data collection; (2) planning; (3) product draft
development; (4) initial field trials; (5) revising the trial results; (6) field tests; (7)
improvement of the product of field test results. Validation was carried out by 2 experts;
material experts and linguists, the initial field trial consisted of 20 second grade students
of SD N Locondong, and a field test consisted of 38 second grade students consisting of
21 students of SD N Menganti and 17 students of SDN Pesawahan. Analysis of the
expert, practitioner and student questionnaire instrument data analysis used the Guttman
scale and used a scale 5 assessment category. The results of expert validation at the first
stage to validate the initial draft of the product demonstrated a percentage of 87.5% with
the category of "very feasible", at the second stage of validation products conducted by
experts and practitioners after the initial field test indicated a percentage of 93.33% in the
category of "very feasible", and product validation at the third stage conducted by experts
and practitioners after the field trial showed a percentage of 100%, with the category of
"very creditable ". The results of the responses of students in the initial field trials by 20
students showed a percentage of 96.69% with the category "excellent" and the results of
a field trial by 38 students consisting of 21 students showed a percentage of 97.14% with
"excellent" category and 17 students showed a percentage of 96.86% also with
"excellent&rdquo; category. Based on the results of the validation of experts, practitioners
and the students' responses the researchers concluded that the products of the Central
Java traditional game model were exceptionally appropriate to be applied for
mathematics learning and could develop the character of cooperation among students.

Keywords: Central Java traditional games, mathematics, cooperation
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