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ABSTRAK 

 

Ilmu Pengetahuan Alam merupakan salah satu dari bidang ilmu pengetahuan yang 

objek kajiannya adalah linkungan alam yang ada di sekitar kita. Kurikulum yang digunakan 

pada SD Negeri 1 Cilongok adalah Kurikulum 2013. Dalam proses pembelajarannya masih 

digunakan metode pembelajaran yang digunakan masih menggunakan metode konvensional 

sedangkan tata surya adalah ilmu yang sulit dipelajari secara langsung tanpa bantuan alat. Oleh 

karena itu dikembangkan aplikasi media pembelajaran menggunakan Augmented Reality 

berbasis Android. Aplikasi yang dibangun ini sebagai alat bantu dalam kegiatan proses 

pembelajaran IPA untuk membantu siswa dalam memahami sistem tata surya serta merasa 

tertarik dan tidak merasa bosan. Metode penelitian menggunakan Multimedia Developtment 

Life Cycle (MDLC). Berdasarkan uji coba pada siswa kelas VI di SD N 1 Cilongok Aplikasi 

Media Pembelajaran Sistem Tata Surya Menggunakan Augmented Reality Berbasis Android 

berjalan dengan lancar di smartphone android. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, IPA, Augmented Reality, Android, Kurikulum 2013. 
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ABSTRACT 

 

Natural scienece is one of the subject of knowledge that study nature environtenment that exist 

around us. The curriculum used in SD Negeri 1 Cilongok is Curriculum of 2013. In the 

learning process conventional learning metode are still used whereas solar system is subject 

that hard to observe directly whitout tools aids. Therefore Android based learning media 

application using Augmented Reality was developed. This application was developed as an 

aids in natural science learning process to help student understanding solar sistem and also 

feeling interested and doesn’t feel bored. Metode that being used was Multimedia 

Developtment Life Cycle (MDLC). Based on trials to grade six student in SD Negeri 1 Cilongok 

Solar System Android Based Learning Media Application Using Augmented Reality run 

smoothly in android smartphone. 

Keywords : Learning Media, Natural Science, Augmented Reality, Android, Curriculum of 

2013 
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