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ABSTRAK 

 

Kegiatan survey yang dilakukan di Lazismu masih menggunakan kertas formulir B2 

yang pengisiannya mengguanakan tulis tangan yang masih terjadi kesalahan input saat 

melakukan wawancara dengan calon mustahik dilapangan dan kesalahan baca karena tulisan 

tiap orang berbeda serta pendataan yang kurang tertata, maka dibuatlah “Rancang Bangun 

Aplikasi E-Survey” berbasis Android dan menggunakan database SQLite untuk memenuhi 

kebutuhan fungsional dari kegiatan survey di Lazismu Banyumas seperti menginput data, 

mengubah data, menghapus data dan menampilkan data yang telah diiputkan petugas survey 

sehingga yang bisa dapat membantu petugas survey dalam melakukan tugas menjadi lebih 

efisien. 

Kata Kunci : Survey, Android, SQLite 
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ABSTRAC 

 

Survey activities conducted in Lazismu still use form paper B2 which fills in using 

handwritten errors that still occur input errors when conducting interviews with prospective 

mustahik in the field and misreading because each person's writings are different and data 

collection is less organized, then made "Design Build E-Survey Application" based on 

Android and use SQLite database to meet the functional needs of survey activities in Lazismu 

Banyumas such as inputting data , change the data, delete the data and display the data that 

has been left by the survey officer so that it can help survey officers in performing tasks to be 

more efficient. 

 

Keyword:  Survey, Android, SQLit
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