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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk:
menghasilkan media komik matematika berbasis pemecahan masalah pada materi
teorema pythagoras yang valid serta mengetahui respon guru dan siswa terhadap
media komik matematika tersebut. Pengembangan media komik matematika ini
menggunakan model pengembangan yang mengacu pada model 4-D yang
dikembangkan oleh Thiagarajan dkk (1974) yang terdiri dari 4 tahap yaitu define
(pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate
(penyebaran). Namun dalam penelitian ini hanya terbatas sampai tahap develop
(pengembangan) karena peneliti tidak meneliti keefektifan kegiatan pembelajaran
dengan media yang dikembangkan. Peneliti tidak meneliti keefektifan media
karena untuk meneliti keefektifan media diperlukan waktu yang cukup lama.
Sebelum menguji keefektifan produk, peneliti harus melakukan uji coba terbatas
dilanjutkan dengan uji coba lapangan. Uji coba lapangan dalam kelompok besar
dilaksanakan hingga diperoleh produk yang siap untuk digunakan dalam uji
efektivitas. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 1 Mrebet. Hasil penelitian
yang dilakukan diperoleh nilai rata-rata validasi sebesar 3,53 atau termasuk dalam
kriteria sangat valid. Hasil respon guru memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,32
dan respon siswa sebesar 3,28. Media komik mendapat respon positif dari guru
maupun siswa.

Kata kunci : Media, Komik, Matematika, Pemecahan Masalah
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MOTTO

“’Opportunities don’t happen. You create them.”’

(Chris Grosser)

iX

Pengembangan Media Komik..., Nanda Tri Setiani, FKIP UMP, 2020



DAFTAR ISI

Halaman JUAUL .........cooooiii e [
Halaman PersEtUJUAN .........cceecuviieiieieiiese et sre e te e snes ii
Halaman Pengesanan ...........cccceiieiiiieie et iii
SUPAt PEINYALAAN ......cvviiieivieie e esie sttt e e sraesaeeneesreenee e iv
Persembahan ......... e o e Y
Kata Penganidiad® £.........cA.... %/ L. B L EF. .. A B oo Vi
Abstraldl s .. .. N L N viii
Mofi@'f........ 000 ... N AR IX
Beftar Isi .Sy B ... S\ N e X
[BBftar Tapoh-.... ... 5. 78 2 a SN2 ) A Xii
[Beftar Gamppar ... Tk s oSN L. S L T Xiii
DS Lampijan YA <. 7. Zoble o 0 ). o L) . A XV
BABIl PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah .......c......cccoooeiiiiiiiieiiccccieee e, 1
BA\Rumusan Maddiak .. ... .~ WA, Y. 5
C. Tujuan Penelitian ........ccccceveeienieieeeeiisies i s 5
D. Manfaat Penelitian ............ccccoiiiiiiie 6
BAB Il KAJIAN TEORI
A. Deskripsi KONSeptual ..........ccooveieiiiiiiie e 7
1. Media Komik Matematika ............ccooeveienininiiiiiccn 7
2. Pemecahan Masalah ...........cccooviiiiiiin 9

X

Pengembangan Media Komik...

, Nanda Tri Setiani, FKIP UMP, 2020



3. Media Komik Matematika berbasis Pemecahan Masalah pada

Materi Teorema Pythagoras .........ccccocevvvevveneiiieseene e 11
4. Pengembangan Media Pembelajaran Model 4-D ............... 12
B. Penelitian Relevan ... 16

BAB Il METODE PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian ...........cccoceevviieiiniie e, 19
B. JepisiPenelitian, ... N/ . & I oo N B oo 19
(27 Prosedtig Perelitian. ...y 2 L N 19
D. Metode Pengumpulan Data .............ccoceeieniivieieene e 29
E. Reknifi@nalisis DR\ o V4. ... RIE... et ... S8 33

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Pengembangan Media Komik Matematika ...................... 37
B _DemB@Rsarn .. 4 e d o N ) el oS 59

BABV SIMPULAN DAN SARAN

A. Kesigfgulan ....... " ce®™............ XA 63

BCaran . A e T R e ecneeene e eeneees 64

DAFTAR PUBIAICA ..o rrermneennnenn e W 65
Xi

Pengembangan Media Komik..., Nanda Tri Setiani, FKIP UMP, 2020



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Kriteria Validasi Analisis Rata-Rata terhadap Media Komik

MAEMALIKA ..o 34
Tabel 3.2 Kriteria Respon Guru terhadap Media Komik Matematika ....... 35
Tabel 3.3 Kriteria Respon Siswa terhadap Media Komik Matematika ..... 36
Tabel 4.1gPBaratder TiQkdMy... L 027 A A 0. o b B ............... 49
Tabel4.2 Tampiand MEESCript ... WL ... £ A\ W.... 68
Tabel 4.3 Hasil Penilaian Media Komik Matematika oleh Validator ........ 54

Tabel 4.4 Perbaikan Media Komik Matematika berdasaran Saran dari

ValRGE ...« o it Bt e e S 87

Tabel 4.5 Hasil Angket RESPON GUIU .......cc.oovovveriiniiiiiiiie st 97

Tabel 4.6 Hasil Angket RESPON SISWA .........cceiviriiiiinieiiiie e 98
Xii

Pengembangan Media Komik..., Nanda Tri Setiani, FKIP UMP, 2020



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Langkah-langkah Pemecahan Masalah .............c.cccccoevveennn, 10
Gambar 2.2 Model Pengembangan Perangkat Pembelajaran 4-D ............ 13
Gambar 3.1 Modifikasi Model Pengembangan 4D ...........ccccoovviiieiennn, 20
Gambar 3.2 Peta Konsep Materi Teorema Pythagoras .............ccccccevvenen. 23
Gambar 4.1 Analisis Konsep Materi Teorema Pythagoras ....................... 40
Gambar 4.2 Analisis Tugas Mengidentifikasi Teorema Pythagoras ........ 41

Gambar 4.3 Analisis Tugas Menentukan Panjang Sisi Segitiga Siku-siku jika
BldiSisi-lasr-ciR et o . e LN UL 42

Gambar 4.4 Analisis Tugas Menentukan Tripel Pythagoras .................... 43

Gambar 4.5 Analisis Tugas Menentukan Jenis Segitiga berdasarkan Panjang
Sisi-sisi yang diketahui ....c.ocooveiveiicicciiece s, 44

Gambar 4.6 Analisis Tugas Memecahkan Permasalahan Nyata yang berkaitan

dengan Teorema Pythagoras ..........ccceoeiiienencnenencseeenns 45

Gambar 4.7 Tampilan Cover Media Komik Matematika ..............c.......... 50

Gambar 4.8 Tampilan Ekspresi Karakter KOmik .........ccccooviniiininninnne, 50

Gambar 4.9 Tampilan Bubble Dialog Komik Matematika ....................... 51

Gambar 4.10 Tampilan Ikon pada Media Komik Matematika.................... 51
xiii

Pengembangan Media Komik..., Nanda Tri Setiani, FKIP UMP, 2020



Gambar 4.11 Tampilan Background Media Komik Matematika ................ 51

Gambar 4.12 Desain halaman identitas siswa, kata pengantar, standar isi

(kompetensi dasar dan indikator), pengenalan tokoh komik, daftar

masalah, latihan soal dan lembar jawaban ..............c.cccoco..e. 52
Gambar 4.13 Penilaian Validator terhadap Media Komik Matematika ...... 59
Xiv

Pengembangan Media Komik..., Nanda Tri Setiani, FKIP UMP, 2020



DAFTAR LAMPIRAN

Angket Siswa terhadap Media KOMIK ........c.cccoviiiiiiciiic e 102

Media Komik Matematika (Sebelum divalidasi) .......c.cccoccevveviviiiiieniiieinnn 106

Media Komik Matematika (Sesudah divalidasi) ..........ccccoeceviveviviveiiieniiiiennnn 120

ANGKEL VAIIAAST ...vvevveeiciece st 135

Angket ReSpon GUIU daN SISWA ........ccceevueiiiiiimnuesieesieeseseeseeseeeeeseesaeseesneas 144

Surat-surat .ol £.........cA. SRR B A R 183
XV

Pengembangan Media Komik..., Nanda Tri Setiani, FKIP UMP, 2020





