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“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantaramu dan orang-orang

yang diberi ilmu pengetahuan” (Q.S. Al Mujadalah: 11)
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“ Jika kamu terlalu nyaman dengan zona amanmu, kamu tidak akan sadar bahwa

matahari perlahan meninggalkanmu” (Maharani Aprisilia Pradani)

\

Pengaruh Metode Permainan..., Maharani Aprisilia Pradani, FKIP UMP, 2019



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirobbil’alamin dengan rahmat dan pertolongan Allah SWT
skripsi ini dapat diselesaikan. Karya ini peneliti persembahkan kepada:

1. Kedua orang tua tercinta Bapak Roedanto Setiadi dan lbu Parwati, yang telah
memberikan dukungan, semangat motivasi, serta doa yang tiada henti selalu
dipanjatkan kepada Allah SWT.

2. Adik tersayang Brillianto Rizky Mahendra, yang selalu memberikan semangat
dan doa.

3. Teman-teman PGSD seperjuangan angkatan 2014/2015 khususnya kelas E,
yang telah memberikan bantuan, semangat, dan motivasi yang luar biasa.

Saya persembahkan skripsi ini untuk kalian semua, orang-orang yang saya
sayangi. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna untuk kemajuan ilmu

pengetahuan dan pendidikan di masa yang akan datang. Aamiin.

Vi

Pengaruh Metode Permainan..., Maharani Aprisilia Pradani, FKIP UMP, 2019



KATA PENGANTAR

Puji syukur peneliti panjatkan kehadirat Allah SWT, yang selalu
memberikan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga atas pertolongan-Nya peneliti
dapat menyelesaikan skripsi dengan judul pengaruh metode permainan tradisional
engklek terhadap prestasi belajar siswa pada mata pelajaran IPS di kelas V SD
Negeri 1 Kutasari. Penyusunan skripsi ini diajukan sebagai syarat untuk
memperoleh gelar sarjana Pendidikan, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar. Tak lupa peneliti haturkan shalawat beriring salam kepada nabi besar kita
Nabi Muhammad SAW yang telah membawa kita dari zaman jahiliyah ke zaman
yang penuh dengan ilmu dan terang benderang ini.

Skripsi ini membahas mengenai penggunaan salah satu metode permainan
tradisional berupa engklek dalam rangka membantu siswa dalam memahami
materi pelajaran khususnya pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial. Bentuk
metode yang digunakan adalah metode permainan engklek yang mengarahkan
siswa untuk berperan aktif, bermain sambil belajar sehingga memperoleh
informasi pengetahuan yang bermakna. Berdasarkan hasil penelitian yang
diperoleh dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang lebih baik pada
penggunaan metode permainan engklek terhadap prestasi belajar IPS siswa.

Keberhasilan dalam penyusunan skripsi ini tentu tidak terlepas dari doa,
motivasi, dan bantuan dari berbagai pihak. Peneliti ini mengucapkan terima kasih
yang tulus kepada semua pihak yang telah memberikan bantuan baik secara moral
maupun materi, ucapan terima kasih peneliti sampaikan kepada:

1. Dr. Anjar Nugroho, M.S.I., M.H.I, Rektor Universitas Muhammadiyah

Purwokerto,

2. Drs. Pudiyono, M.Hum, Dekan Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan

Universitas Muhammadiyah Purwokerto,

3. Drs Sony Irianto, M.Pd, Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah

Dasar S1,

4. Drs. Pamujo, M.M., M.Pd, Pembimbing | yang telah memberikan

motivasi, bimbingan, saran, dan koreksinya,

vii

Pengaruh Metode Permainan..., Maharani Aprisilia Pradani, FKIP UMP, 2019



5. Sri Muryaningsih, M.Pd., Pembimbing Il yang telah memberikan
motivasi, bimbingan, saran, dan koreksinya,

6. Seluruh dosen yang telah memberikan ilmu dan membantu dalam
penelitian skripsi ini,

7. Dartam, S.Pd., Kepala SD Negeri 1 Kutasari yang telah memberikan ijin,
kesempatan, dan motivasi untuk melaksanakan penelitian,

8. Kristiningsih, S.Pd. SD, wali kelas VA vyang telah membantu
melaksanakan penelitian,

9. Siti Kustariyah, S.Pd., wali kelas VB yang telah membantu melaksanakan
penelitian,

10. Semua pihak yang telah membantu terselesaikannya skripsi ini.

Semoga Allah SWT memberikan keberkahan bagi kita semua dan
skripsi ini dapat bermanfaat serta mampu menambah pengetahuan bagi
pembaca terutama pendidik dan calon pendidik untuk kemajuan mutu
pendidikan di Indonesia. Peneliti percaya dan menyadari bahwa dalam
penyusunan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna, kekurangan-
kekurangan penyusunan skripsi ini semata-mata karena kemampuan peneliti
yang masih terbatas. Oleh karena itu, peneliti mengharapkan adanya kritik,

saran, dan usulan yang sifatnya membangun.

Purwokerto, 19 Juli 2019
Peneliti

Maharani Aprisilia P.

viii

Pengaruh Metode Permainan..., Maharani Aprisilia Pradani, FKIP UMP, 2019



ABSTRAK

Mata Pelajaran IPS memiliki cakupan materi yang luas, sehingga membuat siswa
kurang tertarik dan sulit untuk mengikuti pembelajaran. Guru kurang melibatkan
siswa secara langsung pada saat proses pembelajaran. Dengan demikian,
mengakibatkan siswa kurang optimal dalam mengikuti pembelajaran yang
berdampak pada prestasi belajar IPS. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
pengaruh metode permainan tradisional engklek terhadap prestasi belajar siswa
pada mata pelajaran IPS di kelas V SD Negeri 1 Kutasari. Jenis penelitian ini
adalah penelitian eksperimen dengan desain penelitian adalah Pretest-Posttest
Control Group Design. Subyek penelitian ialah seluruh siswa kelas V SD Negeri
1 Kutasari yang terdiri dari dua kelas yaitu kelas A dengan jumlah 19 siswa dan
kelas B dengan jumlah 18 siswa. Populasi penelitian menggunakan dua kelas,
yaitu kelas A sebagai kelompok kontrol dan kelas B sebagai kelompok
eksperimen. Teknik pengambilan sampel yang digunakan yaitu tenik simple
random sampling. Teknik pengumpulan data prestasi belajar IPS menggunakan
posttest dengan bentuk soal issian singkat. Data yang diperoleh kemudian
dianalisis menggunakan rumus uji t. Berdasarkan hasil perhitungan uji t pada data
prestasi belajar siswa dapat diketahui bahwa nilai tp;eyng lebih besar dari tiqpe
atau 3,058 > 2,030, maka H, ditolak dan H, diterima. Taraf signifikansi yang
digunakan adalah 0,05 dengan dk = n; + n, — 2 atau dk = 19 + 18 — 2. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang lebih baik dari penggunaan
metode permainan engklek terhadap prestasi belajar IPS siswa kelas V di SD
Negeri 1 Kutasari.

Kata kunci: Metode permainan tradisional engklek, Prestasi Belajar, IPS.
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