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MOTTO 

 

                                                 
                                                                         

“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan” (Q.S. Al Mujadalah: 11) 

 

“Tidak ada yang lebih menghabiskan waktu dari pada kehawatiran, dan orang-

orang yang mengaku percaya pada Tuhan patut malu apabila mereka khawatir 

mengenai sesuatu hal” (Mahatma Ghandi) 

 

“ Jika kamu terlalu nyaman dengan zona amanmu, kamu tidak akan sadar bahwa 

matahari perlahan meninggalkanmu” (Maharani Aprisilia Pradani) 
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ABSTRAK 

Mata Pelajaran IPS memiliki cakupan materi yang luas, sehingga membuat siswa 

kurang tertarik dan sulit untuk mengikuti pembelajaran. Guru kurang melibatkan 

siswa secara langsung pada saat proses pembelajaran. Dengan demikian, 

mengakibatkan siswa kurang optimal dalam mengikuti pembelajaran yang 

berdampak pada prestasi belajar IPS. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

pengaruh metode permainan tradisional engklek terhadap prestasi belajar siswa 

pada mata pelajaran IPS di kelas V SD Negeri 1 Kutasari. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian eksperimen dengan desain penelitian adalah Pretest-Posttest 

Control Group Design. Subyek penelitian ialah seluruh siswa kelas V SD Negeri 

1 Kutasari yang terdiri dari dua kelas yaitu kelas A dengan jumlah 19 siswa dan 

kelas B dengan jumlah 18 siswa. Populasi penelitian menggunakan dua kelas, 

yaitu kelas A sebagai kelompok kontrol dan kelas B sebagai kelompok 

eksperimen. Teknik pengambilan sampel yang digunakan yaitu tenik simple 

random sampling. Teknik pengumpulan data prestasi belajar IPS menggunakan 

posttest dengan bentuk soal issian singkat. Data yang diperoleh kemudian 

dianalisis menggunakan rumus uji t. Berdasarkan hasil perhitungan uji t pada data 

prestasi belajar siswa dapat diketahui bahwa nilai         lebih besar dari        

atau 3,058 > 2,030, maka    ditolak dan     diterima. Taraf signifikansi yang 

digunakan adalah 0,05 dengan dk =          atau dk = 19 + 18 – 2. Hasil 

tersebut menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang lebih baik dari penggunaan 

metode permainan engklek terhadap prestasi belajar IPS siswa kelas V di SD 

Negeri 1 Kutasari. 

 

Kata kunci: Metode permainan tradisional engklek, Prestasi Belajar, IPS. 
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