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ABSTRAK

Latar Belakang : Penerapan teknologi keperawatan sudah mulai bermunculan
seperti aplikasi basic life support. Namun, dalam pengembangannya masih belum
mengurangi potensi henti jantung, sehingga dibuatkan aplikasi basic life support
yang disajikan dengan game edukasi, guna memudahkan mahasiswa dalam
memahami materi basic life support.

Tujuan : Untuk membuat aplikasi basic life suport game berbasis android,
mengetahui karakteristik responden pengguna aplikasi basic life suport game,
melakukan uji coba penggunaan aplikasi basic life suport game.

Metode : Pengembangan aplikasi melalui tahap review karya terdahulu, desain
perancangan, penentuan perangkat, perakitan komponen, uji coba dan evaluasi,
maintenance.

Hasil Penelitian : Hasil dari uji ahli praktisi yang dilakukan uji coba terhadap
mahasiswa fakultas ilmu kesehatan Universitas® Muhammadiyah Purwokerto
kepada sepuluh responden uji coba, aplikasi basic life suport Game dapat
berjalan dengan baik Kketika digunakan untuk merefresh daya ingatan mahasiswa
dan dapat memepersingkat waktu mengingat materi mengenai basic life suport,
dan tentunya aplikasi ini mudah digunakan.

Kesimpulan : basic life suport game berbasis sistem operasi android, basic life
suport game dapat berjalan dengan baik ketika digunakanuntuk merefresh daya
ingatan mahasiswa dan dapat memepersingkat waktu mengingat materi mengenai
basic life suport, dan tentunya aplikasi ini mudah digunakan.

Kata Kunci : basic life suport, aplikasi, android.

!Mahasiswa Program Studi llmu Keperawatan Fakultas IImu Kesehatan
Universitas Muhammadiyah Purwokerto
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DEVELOPING ANDROID-BASED BASIC LIFE SUPPORT GAME
APPLICATION AS AN EFFORT TO INTRODUCE BASIC LIFE
SUPPORT KNOWLEDGE

Igbal Maulana Ibrahim?, Meida Laely Ramdani?
Faculty of Health Sciences, Muhammadiyah University of Purwokerto
Email® :_igbalbudiarto69@gmail.com
Email? - meidalaelyramdani@ump.ac.id

ABSTRACT

Background: The implementation of nursing technology such as basic life
support applications has started to appear. However, the development has not
reduced the potential of cardiac arrest. Therefore, another basic lifesupport
application displayed with an educational game was created to ease the students in
understanding basiclife support material.

Purpose: To create an android-based basic life support application, to find out the
application user respondents’ characteristics, to test the basic life support game
application.

Method: The application development went through some stages including the
review of the previous application, planning design, device determination,
component assembly, trial and evaluation, and maintenance.

Results: The results from the test done by the expert practitioner to 10
respondents from the Faculty of Health Sciences of Universitas Muhammadiyah
Purwokerto showed that the application of Basic Life Support Game was easy to
use, could run well to refresh the students' memory and to shorten the time in
memorizing the basic life support material as well.

Conclusion: Android-based basic life support game could run well to refresh the
students' memory and to shorten the time in memorizing the material about basic
life support.

Keywords: Basic Life Support, Application, Android.

1Students of Nursing Study Program S1 University of Muhammadiyah
Purwokerto
2|_ecture of Nursing Study Program S1 University of Muhammadiyah Purwokerto

IX
Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021


mailto:happydwiaprilina@yahoo.com

DAFTAR ISI

Halaman
WY I Y N AN 16 5 1 i
HALAMAN PERSETUJUAN ..o i
HALAMAN PENGESAHAN ..o ii
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ..., \Y;
KATA PENGANTAR et b Y
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI .......... vii
ABSTRAK a8 . o X% i AR N viii
ABSTEHAGE ........... /B o, % RS iX
DAFLARFIS] ... b o sl af . e e e X
DAFTER TABELI VI . monoattnd i ot . .. 7 ... O Xii
DAFTER GAMBIMR. ........ 5owlgl. . o o 0 St Sl 2o [ Xiii
DAFTER DIAGREIA o a i g e L, XV
DARTAR LAMPIREIN . s iy o o T oo e gl XVi
BAB I'RENIDAHULBAN ... 000 e S0 ... - .. ala. . 1
A. LalariBelakang % ke oo b e ... 1
B. RufgusgisMasaldlt ouiaill................. S0 U0 K 6
C. TujualiyKaigia TeknolQf¥ T.a....cveom -t oA . 6
D. Manfaat .. B . ...........coenviieeneneineennn. 0N 7
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA st 9
A. Karyaterdahulu ..........cccoooiiiiiie e 9
B. Pengertian Media .........ccoeeiiiiiiiiiic e 10
C. Pengertian Game ........cccocieeiiiee et 11
[ 2N 3o [ (o] T TP P PR 12
E. Bantuan Hidup Dasar .........ccccceeivieiiiieeiiire e 12
BAB |1l METODE KARYA TEKNOLOGI ....ccocooivivieiviieiieeeein 24
A. Desain PEranCangan ........ccccveeovuveeiiiieesiie e e s e e 24
B. Penentuan Perangkat ...........cccccooiiiiiiiiiiiiiic e 31
C. Perangkat .........cccuiiiiiiiiiii e 31

Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021



D. Perakitan KOMPONEN ......oooviiiiiiiiieiie e 31

E. Uji Coba Dan EValUaST .........cccceeiiiiiiiiiieiicce e 32
F. MAINTENANCE ....eiiiiiiiii e 37
G. Waktu Dan Tempat Pelaksanaan ...........cccccccoveniiiiieniieniinnnns 37
H. Tahapan Pelaksanaan ...........ccccooviiiiiiieniiceeee e 37
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ... 38
A. Hasil PENElIIAN ..ot 38
B. Pembahasan ....gf.. ot R e 39
BABV PENUTUDRE & ..............m T B i gonrerreeeeen M B oo ovveeees 53
A. KesimpU I . S v eceencnennensie v .. My 53
............................................................................................ 53

C. etalatasan ReNARGE 7. o ool ooeve g R e 54
DAY TR PUSTAIKIGF . ....... s T el §5
LAMAERAN = 108 1. oty ottt e s e e T 57

Xl
Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 2.1 Alur Bantuan Hidup Dasar .........cccocceveiiiieniienic e 20
Tabel 3.1 FIOW Chart .......ooooiieeie e 30
Tabel 3.2 Pengujian Tombol Navigasi ........ccccevevviveiiineiiiieeciie e 34
Tabel 3.3 Pengujian Game quiz BLS Game ..........cccceevveeviieeiiieesieeene, 35
Tabel 3.4 Jadwal Pelaksanaan ..............cccccvviieiiiiiinncie e 37
Tabel 4.1 Data Gambaran Karateristik Responden ........cccccccoociivnieninnn, 38

Xl
Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 Aplikasi basic life SUPOrt ........ccccovviiiiiiieeee e 9
Gambar 2.1 Aplikasi basic life suport CPR ..., 10
Gambar 3.1 Logo aplikasi Basic life Supiort Game ............ccccevevveenen. 24
Gambar 3.2 Desain spalsh 1090 ........ccoiiiiiiin e 24
Gambar 3.3 Tampilan MenU .......c.oouieiiiiiiii i 24
Gambar 3.4 Tampialn isi Materi 1 .......ccooooieiiiiiiiiiiciie e e 25
Gambar 3.5Tampialn iSi Materi 2 .........cccceiiiiiieiiininiee et 25
Gambar 3.6Tampilan Quis basic life suport Game .........cccccoceviiiiinnene. 25
Gambar 3.7 Tampialn Splash logo awalan ............cccceviiiiiviiec e, 26
Gambar 3.8 Tampialn Menu basic life suport Pada Aplikasi ................ 26
Gambar 3.9 Tampialn Informasi basic life suport .............cc.cccoevineennnen. 26
Gambar 3.10 Tampialn Langkah basic life suport .........cc...ccccoevvveennen. 26
Gambar 3.11 Tampialn AED basic life suport .........c.ccceeeieiineeiineecin. 27
Gambar 3.12 Tampialn RJIP basic life SUport ........coceeiiviniieeeiiieein 27
Gambar 3.13 Tampialn Komplikasi RJP basic life suport .................... 27
Gambar 3.14 Tampialn emergency basic life suport ............ccccccceeeennie. 27
Gambar 3.15 Tampialn Menu pada Game basic life suport ................... 28
Gambar 3.16 Tampialn Awal pada Game basic life suport ................... 28
Gambar 3.17 Tampialn Role Play Game basic life suport .................... 29
Gambar 3.18 Tampialn Game basic life suport ............ccccccovveevieeennnen. 29
Gambar 4.1 Tampilan pilihan menu basic life suport games ................ 43
Gambar 4.2 Tampilan Menu basic life suport .........c..ccooveeveeevieeeenn. 44
Gambar 4.3 Tampilan Langkah-Langkah Bantuan Hidup dasar .......... 45
Gambar 4.4 Tampilan Automated External Defibilator ....................... 46
Gambar 4.5 Tampilan Menghentikan basic life suport.......................... 48
Gambar 4.6 Tampilan Adaptasi BLS Pada Pandemi COVID................ 49

Xl
Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021



Gambar 4.7 Tampilan EMErgency .........cccccovvieiiiineiiieniienee e 50

Gambar 4.8 Tampilan Role play Game(RPG) ........cccccevviviiieiiiiennnnne 50
Gambar 4.9 Tampilan Game basic life suport ..........cccooveiiiiiennnene 51
XV

Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021



DAFTAR DIAGRAM

Halaman

Diagram 4.1 Hasil Gambaran Karateristik Responde ............cccccevvenee. 39
Diagram 4.2 Sejauh Mana Aplikasi Dapat Membantu dalam merefresh

pengetahuan mengenai bantuan hidup dasar. .................. 40
Diagram 4.3 Sejauh Mana Aplikasi dapat Mempersingkat Waktu

mengingat anda dibandingkan membaca buku ................ 40

Diagram 4.4 Kemudahan dalam Penggunaan Aplikasi ........cc..ccceeenee. 41

Diagram 4.5 Pendapat Tampilan Antarmuka Aplikasi ............ccceceenee. 41

Diagram 4.6 Pendapat Mengenai Kelengkapan Fitur Aplikasi ............... 42

Diagram 4.7 Kepuasan Pengguna ApliKas ...........cccccviine s innenienins 42
XV

Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Lampiran 1. Informed CONSENE ........cc.ooiiiiiiiiiiieiie e 58
Lampiran 2. Permohonan Menjadi Responden ..........cccccooceiiieniineninnnn 59
Lampiran 3. KUISIONET ....ooiiiiii it it 60
Lampiran 4. Surat EtiK ... 62
Lampiran 5. Surat Studi penelitian ............coccovieiiiiiieniiec e 63
Lampiran 6. Surat Permohonan Izin Penelitian ..............ccccccevin i, 64
Lampiran 7. Surat Selesai Penelitian ............cccceiniiiinensine e, 65
Lampiran 8. Uji EXPert Materi ...........icoovuveiiiiieinrici o escie e e snaae e 66
Lampiran 9. Uji Expert AplKasi .......cccooiiiiiiiii i 68
Lampiran 10. Dokumentasi Uji EXPErt ........cociveiivneeiiineeiieeesiiieesiee e 71
Lampiran 11. Dokumentasi Penelitian ...........cccccivreeviiiioninecciiiie e 72
Lampiran 12. Kartu Bimbingan Proposal SKFipsi .........ccccoeviviineesveeenn 74
Lampiran 13. Lembar Persetujuan Perbaikan Ujian Proposal Skripsi .... 75
Lampiran 14. Kartu Bimbingan SKripsi .................. .............................. 76
Lampiran 15. Lembar Persetujuan Perbaikan Ujian SKripsi .................. 77
XVI

Pengembangan Media Aplikasi..., Igbal Maulana Ibrahim, Fakultas lImu Kesehatan UMP, 2021





