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PENERAPAN METODE FIRST IN FIRST OUT (FIFO) UNTUK 
SISTEM PEMESANAN LAPANGAN FUTSAL BERBASIS 

ANDROID DI SCORE FUTSAL STADIUM 

Dian Wahyudi, Harjono 

INTISARI 
 

Futsal merupakan bentuk permainan bola yang dimainkan oleh dua 

regu yang masing-masing beranggotakan lima orang. Score Futsal Stadium 

merupakan sebuah bidang usaha jasa penyewaan lapangan futsal yang berada 

di Dukuh Waluh Purwokerto, Kabupaten Banyumas. Pada Score Futsal 

Stadium sistem penyewaan lapangan masih menggunakan cara manual yaitu 

pelanggan datang secara langsung untuk memesan lapangan futsal lalu 

petugas mencatat pelanggan yang memesan pada hari dan jam yang telah 

ditentukan. Oleh sebab itu dibutuhkan suatu sistem penyewaan lapangan 

futsal berbasis android bagi pelanggan. Dengan adanya sistem tersebut 

diharapkan pelanggan dapat memesan lapangan futsal secara online serta 

memilih jadwal main apabila jadwal benar-benar kosong. Tujuan dari 

penelitian ini adalah menerapkan metode FIFO (First in First Out) untuk 

sistem pemesanan lapangan futsal berbasis android di Score Futsal Stadium. 

Jenis penelitian adalah pengelitian pengembangan. Pengembangan system 

yang digunakan adalah waterfall. Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem 

pemesanan lapangan futsal berbasis android menggunakan metode FIFO 

sehingga pemesan tidak perlu datang ketempat serta dapat melakukan 

pemilihan waktu dan lapangan sesuai dengan ketersediaan data waktu dan 

lapangan. Pemesan juga dapat melihat jadwal yang masih kosong. 

 

Kata Kunci: Futsal, First In First Out, Pengembangan Sistem, Android.   
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APPLICATION OF THE FIRST IN FIRST OUT (FIFO) METHOD FOR 
ANDROID BASED FUTSAL RESERVATION SYSTEMS AT SCORE FUTSAL 

STADIUM 
 

Dian Wahyudi, Harjono 

ABSTRACT 

 

Futsal is a form of ball game played by two teams, each consisting of five 

people. Score Futsal Stadium is a futsal field rental service business in Dukuh 

Waluh Purwokerto, Banyumas Regency. At Score Futsal Stadium, the field rental 

system still uses manual methods, where customers come directly to order the 

futsal field, then the clerk records the customers who ordered on the specified day 

and hour. Therefore we need an android-based futsal court rental system for 

customers. With this system, it is hoped that customers can order futsal courts 

online and choose a play schedule if the schedule is completely empty. The 

purpose of this study is to apply the FIFO (First in First Out) method for an 

android-based futsal field reservation system at Score Futsal Stadium. This type 

of research is development research. The development system used is a waterfall. 

This research produces an android-based futsal field ordering system using the 

FIFO method so that the customer does not need to come to the place and can 

make time and field choices according to the availability of time and field data. 

Orderers can also see schedules that are still empty. 

Keyword:  Futsal, First In First Out, Development System, Android.
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