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MOTTO 

 

 

تَعَلّمُواالعِلْمَ وَتَعَلمُّوْا للِْعِلْمِ السّكِيْنَةَ وَالْوَقَا رَ 
      وَتَوَاضَعُوْا لمَِنْ تَتَعَلمُّوانَ مِنْهُ 

 
Artinya : 
     "Belajarlah kalian ilmu untuk ketentraman dan ketenangan serta 

rendah hatilah pada orang yang kamu belajar darinya". HR.At-Tabrani. 

 

 ManJadda Wa Jada (Siapa yang bersungguh-sungguh akan berhasil). 

 Man Shobaro Zafiro (Siapa yang bersabar akan beruntung). 

 Man Saaro 'Alaa Darbi Washola (Siapa yang berjalan di jalur-Nya 

akan sampai). 

 Ruruh, rereh, ririh ing wewarahipun, welingipun guru wong iku 

mituhumarang bp ibu supaya slamet ing tinemu (pepatah jawa) 
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ABSTRAK 

 

Motivasi belajar dan hasil belajar siswa kelas 3 di SD IT Harapan Umat 

Purbalingga masih cukup rendah. Guru melakukan usaha keras untuk 

meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar tersebut, yaitu dengan 

menggunakan model pembelajaran crosswords puzzle dalam pembelajaran mata 

pelajaran IPS. Diharapkan dengan model pembelajaran crosswords puzzle tersebut 

motivasi belajar dan hasil belajar siswa meningkat. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh: 1) pembelajaran 

crosswords puzzle terhadap motivasi belajar kelas 3 di SD IT Harapan Umat 

Purbalingga, 2) pembelajaran crosswords puzzle terhadap hasil belajar siswa kelas 

3 di SD IT Harapan Umat Purbalingga. Metode penelitiannya adalah eksperimen, 

dengan dua grup penelitian yaitu grup kontrol dan grup eksperimen. Grup kontrol 

adalah kelas 3a selanjutnya disebut kelas kontrol, dan grup eksperimen adalah 

kelas 3f selanjutnya disebut sebagai kelas eksperimen. Data yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah data primer dan data sekunder. Selanjutnya data 

dianalisis menggunakan Independent Sample t-test. 

Hasil penelitian dengan α = 0,05 diperoleh: 1) pembelajaran crosswords 

puzzle berpengaruh signifikan terhadap motivasi belajar kelas 3 di SD IT Harapan 

Umat Purbalingga, ditunjukkan perbedaan yang signifikan skor motivasi belajar 

kelas eksperimen yang lebih tinggi dari kelas kontrol, 2) pembelajaran crosswords 

puzzle berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas 3 di SD IT 

Harapan Umat Purbalingga, ditunjukkan dengan perbedaan nilai hasil belajar 

kelas eksperimen yang lebih tinggi dari kelas kontrol. 

 

Kata Kunci: Crosswords Puzzle, Motivasi Belajar, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

Learning motivation and learning result student at third class in 

Elementary School IT Harapan Umat Purbalingga still low enough. Teacher 

doing hard effort to increase the learning motivation and learning result, that was 

by using crosswords puzzle learning models. Be wished been using the crosswords 

puzzle learning models learning motivation and learning result had been 

increase.  

This research purpose to knowing affected of: 1) crosswords puzzle 

learning to learning motivation at third class in Elementary School IT Harapan 

Umat Purbalingga, 2) crosswords puzzle learning to learning result at third class 

in Elementary School IT Harapan Umat Purbalingga. Research methode was 

experiment, with two group research that were controll group and esperiment 

group. Group controll was 3a class and then called as control class, and 

experiment group was 3f class and then called asexperiment class. Data using in 

this research were primary and secoundary data. And then data be analyzed by 

Independent Sample t-test. 

Result of the research with α = 0,05 been reaching: 1) 1) crosswords 

puzzle learning significant affected to learning motivation at third class in 

Elementary School IT Harapan Umat Purbalingga, been shown there were 

significant differences learning motivation score at experiment class higher than 

control class,  2) crosswords puzzle learning affected to learning result at third 

class in Elementary School IT Harapan Umat Purbalingga, been shown there 

were significant differences learning result value at experiment class higher than 

control class,. 

 

Key Words:  Crosswords Puzzle, Learning Motivation, Learning Result 
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