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ABSTRAK 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis 

kreativitas matematis pada materi bangun ruang siswa SMP menggunakan Adobe 

Flash CS6 yang valid, mengetahui respon guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran tersebut. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research 

and Development) yang menggunakan model pengembangan Thiagarajan, Semmel 

dan Semmel (4D) yaitu define (pendefinisian), design (perancangan), develop 

(pengembangan) dan disseminate (penyebaran) akan tetapi pengembangan 

perangkat dalam penelitian ini hanya sampai pada tahap develop (pengembangan). 

Pada tahap develop media pembelajaran dinilai oleh validator sampai valid atau 

layak digunakan dalam proses pembelajaran. Uji coba dilakukan pada kelas VIII K 

SMP Muhammadiyah Cilongok. Dari penelitian yang dilakukan didapat hasil 

bahwa  media pembelajaran yang dibuat sudah valid dengan mendapatkan nilai 

rata-rata dari validator sebesar 4,18, mendapatkan nilai rata-rata dari respon guru 

sebesar 4,89 dan dari respon siswa sebesar 4,48, sehingga dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran mendapatkan respon yang sangat positif baik dari guru 

maupun siswa. 

 

Kata kunci : Media pembelajaran, Kreativitas matematis, Adobe Flash CS6 
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ABSTRACT 

 

This research aimed to produce mathematical creativity-based learning 

media on geometry using valid Adobe Flash CS6 for junior high school students, 

find out the teacher and student's response toward the learning media. This was a 

research and development that used Thiagarajan, Semmel dan Semmel (4D) 

development model including define, design, develop, and disseminate, but the 

software development in this research only reached the develop step. On the 

develop step, the learning media was tested by the validator until it was valid or 

proper to use for the learning process. The test was done on Class VIII K of SMP 

Muhammadiyah Cilongok. The results of this research showed that the learning 

media had been valid with an average score 4.18, the average score of teacher's 

response was 4.89 and the average score of student's score was 4.48. So, it could be 

concluded that the learning media had a very positive response from the teacher and 

students. 

 

Keywords : Learning Media, Mathematical Creativity, Adobe Flash CS6 
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