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ABSTRAK 

Pemanfaatan perangkat smartphone telah memberikan pengaruh positif dalam 

kehidupan sehari-hari untuk membantu dalam berkomunikasi, sehingga aliran 

informasi dapat diterima dengan cepat. Diare merupakan defekasi encer lebih dari tiga 

kali sehari, dengan atau tanpa darah dan atau lendir dalam feses. Diare dapat terjadi 

karena seseorang tidak memerhatikan kebersihan lingkungan dan menganggap bahwa 

masalah kebersihan adalah masalah sepele. Penanganan diare anak yang bertujuan 

untuk mencegah dehidrasi dan kekurangan gizi tersedia dalam buku saku Lintas Diare 

yang diterbitkan oleh Kementerian Kesehatan Republik Indonesia. Oleh karena itu, 

penelitian ini mengembangkan sebuah aplikasi dua bahasa berbasis android untuk 

membantu orang tua dalam menangani diare pada anak. Aplikasi ini dikembangkan 

dengan model waterfall. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi dua bahasa yang 

dapat menjangkau pengguna dengan berbahasa Indonesia maupun berbahasa Inggris 

guna mendapatkan rekomendasi tindakan penanganan dini diare anak dengan tepat. 

 

Kata kunci : Android, Dua bahasa, Diare. 
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ABSTRACT 

. 

The use of smartphone devices has had a positive influence in everyday life to help 

communicate, so that the flow of information can be received quickly. Diarrhea is 

watery defecation more than three times a day, with or without blood and or mucus in 

the stool. Diarrhea can occur because someone does not pay attention to 

environmental cleanliness and thinks that hygiene problems are trivial problems. 

management of children diarrhea that aims to prevent dehydration and malnutrition is 

available in the pocket book called LINTAS DIARE that published by the ministry of 

Health Indonesia. Therefore, this study developed a bilingual Android-based 

application to help parents deal with diarrhea in children. This application was 

developed with a waterfall model. This research produces a bilingual application that 

can reach Indonesian and English-speaking users in order to get recommendations for 

appropriate early treatment of children's diarrhea. 

 

Keywords: Android, Billingual, Diarrhea. 
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