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ABSTRAK 

Penelitian ini adalah penelitian yang mengembangkan sebuah bahan ajar 

interaktif  untuk keterampilan menulis teks deskripsi dengan media video wisata 

lokal di Kabupaten Banjarnegara. Penelitian ini mempunyai tujuan untuk: (1) 

mengetahui bagaimana bentuk pengembangan bahan ajar interaktif menulis teks 

deskripsi dengan media video wisata lokal di Kabupaten Banjarnegara, (2) 

mengetahui tingkat validitas pengembangan bahan ajar interaktif menulis teks  

deskripsi dengan media video wisata lokal di Kabupaten Banjarnegara, dan (3) 

mengetahui efektivitas penggunaan bahan ajar interaktif menulis teks deskripsi 

dengan media video wisata lokal di Kabupaten Banjarnegara pada siswa kelas VII 

C SMP Negeri 1 Banjarnegara. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan tahapan penelitian meliputi: (1) Potensi dan Masalah, (2) Pengumpulan 

Data, (3) Desain Produk, (4) Validasi Desain, (5) Revisi Desain, (6) Uji Coba 

Produk, dan (7) Analisis Data dan Pelaporan. 

Hasil penelitian ini adalah (1) Menghasilkan produk pengembangan bahan 

ajar interaktif menulis teks deskripsi dengan media video wisata lokal di 

Kabupaten Banjarnegara dengan tingkat kelayakan aspek materi 4,95 dan aspek 

media 4,87 atau sangat layak, (2) Tingkat validitas produk 99% untuk aspek 

materi dan aspek media 97,33%. (3) Tingkat efektivitas produk menghasilkan 

nilai t tes 4,23 dengan tingakat kealphaan 0,0500, maka hasil t tes < 2.0345 pada 

tabel t. Berdasarkan analisis data tersebut  ditarik simpulan bahwa  Ho ditolak dan 

Ha diterima. Dari simpulan tersebut maka bahan ajar interaktif dengan media 

video wisata lokal di Kabupaten Banjarnegara berpengaruh terhadap efektivitas 

dan hasil belajar menulis teks deskripsi pada siswa kelas VII C SMP Negeri 1 

Banjarnegara Tahun Pelajaran 2019/2020. 
Kata kunci : Bahan Ajar Interaktif, Menulis Teks Deskripsi, Media Video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pengembangan Bahan Ajar…, Muslimah, Program Pascasarjana UMP, 2020



 
 
 

 

 
 

xi 

ABSTRACT 

 

 
This research is a study that developed an interactive teaching material for 

writing description text skills with local tourism video media in Banjarnegara 

Regency. This study aims to: (1) find out how the form of development of 

interactive teaching materials writing description text with local tourism video 

media in Banjarnegara District, (2) knowing the level of validity of developing 

interactive teaching materials writing description text with local tourism video 

media in Banjarnegara District, and (3) knowing the effectiveness of using 

interactive teaching material writing descriptive text with local tourism video 

media in Banjarnegara Regency in class VII C of SMP Negeri 1 Banjarnegara. 

This research uses the Research and Development (R&D) method with the 

stages of research including: (1) Potential and Problems, (2) Data Collection, (3) 

Product Design, (4) Design Validation, (5) Design Revision, (6) Testing the 

Products, and (7) Data Analysis and Reporting. 

The results of this research are (1) Producing interactive teaching material 

development products writing descriptive text with local tourism video media in 

Banjarnegara District with properness level for material aspect of 4.95 and media 

aspect of 4.87 or very proper, (2) The level of product validity is 99% for material 

aspects and 97.33% for media aspect. (3) The level of product effectiveness 

results in t test value of 4.23 with a level of welfare of 0.0500, then the results of 

the t test is <2.0345 in table t. Based on these data analysis, it can be concluded 

that Ho is rejected and Ha is accepted. From these conclusions, interactive 

teaching materials with local tourism video media in Banjarnegara District has 

influence toward effectiveness and learning outcomes in writing descriptive texts 

in Grade VII C students of SMP Negeri 1 Banjarnegara 2019/2020 Academic 

Year. 

 
Key Word: interactive teaching material, writing description text, video media 
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