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Abstrak 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 1) 

menghasilkan media pembelajaran meggunakan video stand up comedy dalam 

pembelajaran menulis teks anekdot untuk siswa kelas X SMK Negeri 1 

Karanganyar, dan 2) mengetahui kualitas media pembelajaran yang dihasilkan 

ditinjau dari aspek kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian Research and Development dengan model 

ADDIE. Ada lima tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini, yaitu analisis 

(analysis), perancangan (design), pengembangan (development), penerapan 

(implementation), dan evaluasi  (evaluation). Penelitian ini menggunakan angket 

sebagai alat untuk menguji kelayakan media melalui validasi ahli, validasi guru 

mata pelajaran, dan validasi pengguna. Hasil pengembangan menghasilkan produk 

berupa media pembelajaran berbentuk video stand up yang dinyatakan sangat layak 

digunakan dalam pembelajaran melalui tiga validasi. Hasil ketiga validasi 

menunjukkan bahwa media pembelajaran menggunakan video stand up comedy 

yang dikembangkan sangat layak digunakan dalam pembelajaran dengan rata-rata 

persentase validasi ahli sebesar 93,7%, validasi guru mata pelajaran 95,3%, dan 

validasi pengguna oleh peserta didik sebesar 95,6%. Selanjutnya produk media 

digunakan untuk pembelajaran dan hasilnya menunjukkan hasil yang baik. Ditinjau 

dari aspek kevalidan, keefektifan, dan kepraktisan, produk media pembelajaran 

yang dihasilkan dinyatakan valid, efektif, dan praktis digunakan dalam 

pembelajaran menulis teks anekdot. 

Kata kunci: media pembelajaran video, stand up comedy, teks anekdot 
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Abstract 

 

 

This is a development research which aims to 1) produce video stand up comedy 

learning media in learning of writing anecdote for the tenth grade students at SMK 

Negeri 1 Karanganyar, and 2) to find out the quality of learning media created in 

terms of validity, and effectiveness. Research and Development of ADDIE modal is 

used as the research method. There are five stages done in this research namely 

analysis, design, development, implementation, and evaluation. This researcher 

uses a questionnaire to test the feasibility of media trough the validation by expert 

lecturers, teachers, and users. The development stage results the video stand up 

comedy products which is very suitable to be used in learning trough three 

validations. The result from the three validation shows that the developed video 

stand up comedy learning media is very feasible to be used in learning with the 

average percentage of 93.7%, by expert lecturer, 95.3% by teacher, and 95.6% by 

users or learners. Then, the media products are used for learning and it shows good 

results. Judging from the aspects of validity, effectiveness, and practicality, the 

learning media product is declared to be valid, effective, and practical use in 

learning writing anecdote text. 

 

Keywords: video learning media, stand up comedy, anecdote text. 
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